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Eliminacidon de residuos de equipos eléctricos y
electrénicos por parte de usuarios particulares
en la Unién Europea

Este simbolo en la calculadora o en
su empaquetado indica que no debe
eliminarse junto con la basura
general de la casa. Es responsabili-
dad del usuario eliminar los residuos
de este tipo depositdndolos en un
“punto de recogida” para el reci-
clado de residuos eléctricos vy
electrénicos. La recogida y el reci-
clado selectivos de los residuos de
aparatos eléctricos en el momento
de su eliminaciéon contribuird a
conservar los recursos naturales y a
garantizar el reciclado de estos
residuos de forma que se proteja el
medio ambiente y la salud. Para
obtener mas informacion sobre los
puntos de recogida de residuos
eléctricos y electrénicos para reci-
clado, pdngase en contacto con su
ayuntamiento, con el servicio de
eliminacion de residuos domésticos
o con el establecimiento en el que
adquirio el producto.
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Antes de utilizar la

calculadora

Precauciones de utilizacion

e Asegurese de pulsar el boton de RESET situado
en la parte posterior de la calculadora antes de
usarla por primera vez.

e Aunque la calculadora funcione correctamente,
substituya las pilas al menos una vez cada tres
afios. Las pilas agotadas pueden gotear y por
tanto dafiar o estropear la calculadora. Nunca
deje las pilas gastadas dentro de la calculadora.

e Evite usar o guardar el aparato en areas sujetas
a temperaturas extremas. La exposicion a tem-
peraturas muy bajas puede hacer que la panta-
lla funcione lentamente, que deje de funcionar
o que las pilas se agoten. Asimismo, evite dejar
la calculadora al sol, cerca de una ventana, una
estufa o cualquier otro lugar donde esté ex-
puesta a temperaturas muy elevadas. El calor
puede hacer que la carcasa se decolore o se
deforme y dafiar la circuiteria interna.



Evite usar o guardar el aparato en lugares
sometidos a la humedad y al polvo. Nunca deje
la calculadora en lugares donde pueda salpi-
carle agua o pueda estar expuesta a un grado
elevado de humedad o polvo. Estos elementos
podrian dafiar sus circuitos internos.

Evite impactos sobre la calculadora tales como
una caida al suelo.

Evite cualquier fuerza de torsion sobre la
calculadora, e.g. al llevarla en el bolsillo de los
pantalones o en otras ropas ajustadas donde
pueda retorcerse o doblarse.

No intente desmontar la calculadora bajo
ninguin concepto.

No pulse las teclas de la calculadora con un
boligrafo, lapiz u otro objeto punzante.

Use un pafio suave y seco para limpiar el exte-
rior de la calculadora. Si ésta estuviera muy su-
cia, limpiela con un pafio humedecido en una
solucidn de agua y un detergente neutro. Seque
el exceso de humedad antes de limpiar la cal-
culadora. No utilice nunca disolventes, benzina
u otros agentes volatiles para limpiar el aparato.
Al hacerlo podria eliminar los caracteres impre-
sos o dafiar la carcasa.



Retirar la Tapa de la Calculadora

Sosteniendo la calculadora como se muestra en la
ilustracion, deslice la tapa hacia abajo. Se puede
encajar la tapa en la parte posterior de la calcula-
dora, tal y como se muestra a continuacion.

e

Encender y Apagar la Calculadora

Para encender la calculadora, presione la tecla

@D Para apagar la calculadora, pulse
((oFF)), es decir, presione y suelte la tecla ya
continuacion pulse (esta tecla tiene el texto
OFF serigrafiado en naranja en su parte superior).
El hecho de apagar la calculadora no afecta a la




informacion que haya almacenado dado que esta
unidad incorpora Memoria Estdtica.

Para ahorrar energia, la calculadora se apaga al
cabo de 10 minutos de no usarse.

Fuente de Alimentacion

Esta calculadora se alimenta mediante dos pilas
del tipo AAA. Asegurese siempre de que los
terminales positivo (+) y negativo(—) de las
pilas estén orientados correctamente al inser-
tarlos en la calculadora.

Un voltaje insuficiente de las pilas puede causar
que la informacién guardada se corrompa o se
pierda completamente. Guarde siempre por
escrito todos los datos importantes.

e Nunca cargue las pilas, no trate de abrirlas, y
evite que puedan sufrir un cortocircuito. No
exponga las pilas a calor directo ni se deshaga
de ellas incinerandolas.

Quite las pilas de la calculadora si no prevé
utilizarla durante un periodo largo de tiempo.



éComo reemplazar la bateria?

1.Pulse @3( (orr)) para apagar la calcula-

dora.

2.Retire el tornillo que sostiene la tapa de la
bateria y a continuacion retire la tapa.

3.Retire las pilas antiguas.

4.Limpie los bornes de las nuevas pilas con un
pafio seco y suave.

5.Insértelas en la calculadora.

6.Vuelva a colocar la tapa de las pilas en su sitio
y asegurela con el tornillo.

7.Presione (P para encender la calculadora.

Sobre el teclado

Cada tecla puede incorporar hasta tres funciones:
la funcidn principal esta serigrafiada directamente
sobre la tecla, otra funcidn se activa con la tecla
SHIFT (en naranja), y otra mediante ALPHA (en
azul). Presione la tecla de funcién adecuada ( (su)
o (apm)) antes de presionar la tecla de la funcién
deseada.

Por ejemplo, para utilizar la funcién sin™, pre-
sione y suelte la tecla (swrr), seguidamente pre-
sione . En este manual, este tipo de operacio-
nes se resumiran como ( (sin).




funcién SHIFT funcion ALPHA

NS

sin”l D

funciodn directa

Realimentacidn acustica

Se puede activar y desactivar la realimentacion
aclstica del teclado presionando (shiF)
(@)

Sobre la pantalla

Esta calculadora dispone de una pantalla de dos
lineas. Esta permite la visualizacion de la formula
de célculo y su resultado al mismo tiempo.

La primera linea puede mostrar 12 caracteres
simultdaneamente. Aun asi, se pueden entrar hasta
79 caracteres para un solo calculo. En este caso,
las entradas con mas de 12 caracteres se moveran
hacia la izquierda. Cuando una entrada alcance el
739 caracter, el cursor cambiara de “_" a “W”
para hacerle saber que sélo se pueden introducir
7 caracteres mas.
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Para numeros iguales o superiores a 1000 se
facilitara la lectura del resultado colocando el
separador “,” cada tres digitos.

Teclas cursor

Las teclas cursor le permiten moverse por la

pantalla.

REPLAY

()

Indicadores de Pantalla

La pantalla puede mostrar diversos indicadores
que ilustran el estado actual de la calculadora.

Indicador | Descripcion
S| La tecla esta activada. En el
momento que presione una tecla




se desactivara el SHIFT, y el
indicador B desaparecera.

La tecla estd activada. En el
momento que presione una tecla
se saldrd del modo ALPHA, y
desaparecera el indicador [

La memoria independiente esta
guardando un valor.

STO

La calculadora estd esperando
que el usuario entre un nombre
de variable. Después se le
asignara un valor a esta variable.
Este indicador aparece después

de presionar (rRe)((s10)).

RCL

La calculadora estd esperando

que el usuario entre el nombre

de una variable para recuperar el

valor de la variable. Este

indicador aparece tras presionar
RCL J.

SD

La calculadora estd en modo
“estadistico”.

La unidad de angulos por defecto
esta en grados.

La unidad de angulos por defecto
estd en radianes.

La unidad de angulos por defecto
esta en grados centesimales.

FIX

Se ha fijado un numero de digitos
decimales.

L_SCI

Se ha fijado un niumero de digitos




significativos.

Aor'V¥ El historial de memoria de calculo
esta disponible. Esto permite
navegar por las formulas
anteriores y volver a calcularlas.
Disp La pantalla muestra un resultado
intermedio en un calculo de
instruccion multiple.

Configuracion de la

Calculadora

Modos de calculo

Es importante activar el modo adecuado antes de
empezar un calculo. La siguiente tabla detalla los
diferentes modos disponibles.

Tipo de Combinacion | Modo
calculo de teclas parq seleccionado
cambiar de
modo
Célculos comp

aritméticos
basicos




Célculos oD SD
estadisticos

Célculos de oD REG
regresion

Presionando la tecla (wooe) mas de una vez muestra
secuencialmente los menus de opciones adicio-
nales.

En las siguientes secciones, el titulo de cada
seccion estad precedido por el modo en que se
debe configurar la calculadora antes de realizar
los célculos.

iNota importante!
Si desea restaurar el modo inicial por defecto de

la calculadora, presione ( )
[ = B
Item Valores por
defecto
Modo de célculo COMP
Unidades angulares Deg
Formato exponencial de Norm 1
presentacion de nimeros en
pantalla
Presentacion de resultados a¥
en forma de fracciones
Cardcter de coma decimal en | Punto
formato inglés (punto en
lugar de coma)




Correcciones durante

datos

Una de las primeras cosas que es necesario saber
es como corregir nimeros y borrar o insertar

caracteres.

Tecla Descripcion

Wy Mueve el cursor a la posicion
) deseada.

(o)) Borra el caracter inmediata-

mente a la izquierda de “_". Si el
cursor esta puesto encima de un
caracter se borra el numero o
funcion situado en la posicion
actual del cursor.

La primera vez que se presiona,
cambia al cursor de insercién :
Si se teclea algun caracter
cuando el cursor de insertar estd
en la pantalla, se inserta el dato
entrado en la posicién actual del
cursor.

Presionando (ee)((Ons)) o
@D cuando el cursor de insertar
esta activado hace que el cursor
vuelva a su comportamiento
habitual.

la entrada de




Rehacer un calculo

Cuando presiona (@&J se realiza un cdlculo, y la
formula de célculo se guarda en la memoria de
repeticion. Se puede saber que hay algo en la
memoria de repeticion porque aparece el
indicador 4 en la pantalla LCD. Cuando presiona
(x), la férmula anterior y su resultado se
muestran por pantalla. Presionando (Ca ) otra vez
se vuelven a mostrar secuencialmente los calculos
realizados, ordenados de los mas nuevos a los
mas antiguos.

Si estd viendo un célculo de la memoria de repeti-
cion y presiona (_«Jo (> )hace que la presenta-
cion cambie al modo de edicidn. Por otro lado, si
presiona la tecla (<) o () inmediatamente
después de finalizar un calculo, se muestra la
pantalla de edicidon para ese célculo.

Multi-instrucciones

Una expresion multi-instruccidén es una expresion
compuesta por dos o mas expresiones mas
pequefias, que se unen con dos puntos (:).

Ejemplo: Multiplicar 3x3 vy usar el resultado

como exponente de 2" .
3 3 o) (D) 2 [ =]

La pantalla siguiente ilustra este ejemplo:




A continuacién puede presionar (&, v la pantalla
cambiara a:

Noétese que esto muestra la primera instruccién, y
el indicador Disp aparece en la pantalla para
indicar que este es sélo un resultado intermedio.
Presionando @) se puede ver la segunda
instruccion y el resultado final:

Calculos basicos

Para realizar calculos basicos presione la tecla

(wooe), y luego presione para configurar la

calculadora en modo COMP:




Calculos Aritméticos

Orden de Precedencia de las Operaciones

El siguiente orden de precedencia se aplica a
todos los calculos:

1.

2.

8.
9.

Transformacion de coordenadas: de polares a
rectangulares o viceversa ( o (&p)).
Funciones de tipo A. Todas éstas son funciones
en las que el usuario entra primero un valor y
luego presiona la tecla de funcion. E.g
, ), ), etc. Conversion de
unidades angulares
Potencias:

Formato de multiplicacion abreviada delante
(Ce), (On), nombre de memoria, o
nombre de variable: 41, 2e, 2A, 7B, etc.

Funciones de tipo B. En estas funciones, el
usuario pulsa primero la tecla de funcién y
después introduce el valor. E.g.: (On), (log),

Formato de multiplicacién abreviado delante

de funciones de tipo B, e.g. A\/E etc.
Permutaciones y combinaciones: (npr), (ncr).

X )
10. €3, &



Todas las operaciones se ejecutan de izquierda a
derecha. Aun asi, si concatena operaciones de la
misma precedencia se ejecutaran de derecha a

izquierda. E.g.:
0 — Iog(sin (\/5) )

éCuando usar paréntesis?
Cualquier operacién que se halle entre paréntesis
se ejecutara en primer lugar.

Ejemplo: 5x3+4=19 — 5x(3+4)=35

Todas las operaciones (1) ) antes de (&) pueden
ser obviadas, dado que la calculadora entiende
que el usuario quiere cerrar todos los paréntesis
pendientes antes de calcular el resultado.

Los numeros negativos dentro de un caélculo
deben ser escritos entre paréntesis. El simbolo
negativo ((-)) se trata como una funcién de tipo
B, de manera que cuando un célculo incluye una
funcion A de prioridad superior (o operaciones de
potencias o raices), son necesarios los paréntesis
para asegurar un resultado correcto.

2
Ejemplo: (72) =4 - -2'=-4
Recuerde: Cualquier nimero negativo dentro de
una expresion debe ir entre paréntesis.

Aun asi, no es necesario poner los exponentes
negativos entre paréntesis. E.g.:

455x10° — 455 @EN - |



Operaciones de Porcentaje

Porcentaje significa “parte por cien”. También
puede ser expresado como una fraccion con el
valor 100 en el denominador. De esta manera, un
10 por ciento puede ser expresado como 10%,
10/100, 0.10, o 10 partes por 100 partes.

Ejemplo 1:
Para calcular el 10% de 1200
1200 10 B (%)
Resultado: 120
Ejemplo 2:

Para incrementar 1200 en 10%

1200 €3 10 &) @B (%)
Resultado: 1320

Ejemplo 3:
Para saber qué porcentaje de 1200 es 120
120 @89 1200 B (%)
Resultado: 10%
Ejemplo 4:

Para reducir 1200 en 20%

1200 @€ 20 ) €D (%) €D
Resultado: 960



Calculos Fraccionales

Conversién Decimal / Fraccional

Esta calculadora puede trabajar directamente con
fracciones. Las fracciones pueden clasificarse en 3
grupos distintos:

Fracciones Propias: El numerador es mas
pequefio que el denominador.

Eg1 3etc
83, 7ot

Fracciones Impropias: El numerador es mas
grande que (o igual a) el denominador

Egi Eetc
83y et

Fracciones Mixtas: Combinacion de un entero y
una fraccion propia para expresar la parte
decimal.

Esta calculadora permite utilizar cualquiera de
estos 3 tipos de fraccidn. Para entrar una fraccion
impropia, debe entrar el numerador, después
presionar y luego entrar el denominador. El
simbolo _i se muestra en la pantalla para separar
un numero del otro (e.g. el numerador del
denominador).

Como se ha visto antes, las fracciones mixtas
estan formadas por un entero y una fraccion
combinados en un numero “mixto”. Para
introducir una fraccidon mixta debe entrar primero
el numero entero, después presionar , entrar




el numerador, presionar de nuevo, y por
Gltimo entrar el denominador.

Operando con fracciones

Ejemplo 1: calculos con fracciones propias
1 2 11
_+_=_
3 5 15
1(ax)3 2 (av)5 BB
Resultado: 11 15
Esta fraccion puede convertirse en un numero
decimal presionando (a%).
Ejemplo 2: conversiones decimal / fraccional
E:0,75
4
3@ BB
Resultado: 3 14
an
Resultado: 0.75
au
Resultado: 3 14
Ejemplo 3: calculos con fracciones mixtas
1 .1 _5

2-+1==32
372 76

2(a)1(ax)3 EB1 (a1 (ax)?2 ED
Resultado:3 456
Ejemplo 4: simplificacién de una fraccion
2 1
472
2(@)4 BB

Resultado: 1 2



Operaciones que involucran fracciones y nimeros
decimales dan siempre como resultado un
ndmero decimal.

Ejemplo 5: a¥/
E+1,5=2,25
4

3@ EB1s B

Resultado: 2.25

Se debe tener en cuenta que cuando el nimero

total de digitos de un valor fraccionario (entero +

numerador + denominador + marcas de separa-

cion) excede los 10 caracteres, los valores se
muestran automaticamente en formato decimal.

Conversion Fraccién Impropia / Fracciéon Mixta

La misma cantidad puede ser representada tanto
como una fraccion impropia como con una frac-
cion mixta. Esta conversién se puede realizar

presionando simplemente (a%)y (a%).

Ejemplo 1:
12-7
4 4

1 (@)3 @ &8
Resultado: 1 13 14

(@)
Resultado: 7 1 4

@) (@)
Resultado: 1 13 4



Calculos Sexagesimales

Esta calculadora permite realizar célculos sexage-
simales usando grados (o horas), minutos y se-
gundos, asi como convertir entre valores sexage-
simales y decimales.
Ejemplo 1: Convertir el valor decimal 3,24 a un
valor sexagesimal y luego volver al valor decimal.
324 2
Resultado: 3.24

Resultado: 3° 14° 24

Resultado: 3.24
También se pueden llevar a cabo operaciones
aritméticas con numeros sexagesimales.

Ejemplo 2:
3228'54" x 2.2=7239'34.8"

3028 (054 () €822 &8
Resultado: 7° 39° 34.8

FIX, SCI, RND

Algunos parametros de la configuracién de la
calculadora se pueden ajustar por parte del usua-
rio. Para cambiar los ajustes relativos al nimero
de posiciones decimales, el nimero de digitos
significativos, o el formato de representacion



exponencial, presione varias veces la tecla
hasta alcanzar la siguiente pantalla de ajustes:

Fix Sci Norm

Una vez en este mend, seleccione la opcién (1),
(2)o para modificar el pardmetro deseado:

Elemento | Descripcion
1 (Fix) Numero de posiciones decimales

2 (Sci) Numero de digitos significativos

3 (Norm) Formato de representacion
exponencial

Calculos usando

Memoria

Para realizar cdlculos usando los registros de
propdsito general (memoria) presione la tecla

(wooe), y luego presione para configurar la

calculadora en modo COMP:




Memoria de Respuesta

Cada vez que la unidad calcula el resultado de una
expresion, el resultado obtenido actualiza au-
tomaticamente los contenidos de la Memoria de
Respuesta almacenando el nuevo resultado.

Por tanto, la Memoria de Respuesta se actualiza
cada vez que se presiona una de las siguientes
teclas:

Funcion Teclas

Calcula la operacién [ = ]

actual

Suma a memoria

Resta de memoria ()

Caélculo de porcentaje @] = |
(i.e.(%)

Almacena en memoria
Seguido de un
nombre de varia-
ble o registro (de
AaF, X,YoM)

Se puede recuperar el contenido de la Memoria
de Respuesta presionando (Ans). Si como resul-
tado de la operacion actual se obtiene un error, el
contenido de la Memoria de Respuesta no se vera
alterado.

Los numeros almacenados en la Memoria de
Respuesta estan codificados mediante 12 digitos
para la mantisa y 2 digitos para el exponente.



Memoria Independiente

La variable M se utiliza como memoria indepen-
diente. Asi, se puede introducir un valor directa-
mente en la memoria independiente pulsando
(s10)), afiadir dicho valor a la memoria
mediante o restarlo de memoria presio-
nando (M+)((m)). La memoria indepen-
diente es muy conveniente para realizar célculos
acumulativos.

Para borrar la memoria independiente M, pulse

@ &9 E(E) GM).

Ejemplo:
15x3=45 15 @B 3 G Dl ) ()
(+) 48-6=42 48 @26 ()
(-) 82+8=90 82 €8 ) (o))
(total) -3
Registros

La calculadora incorpora nueve registros de
propdsito general. La arquitectura de la calcula-
dora permite acceder al contenido de estos regis-
tros mediante variables de programa (de Aa F, M,
X e Y). Dichos registros se pueden utilizar para
almacenar datos, constantes, resultados, etc.



Los datos almacenados en un determinado regis-
tro (e.g. A) se pueden borrar pulsando ((0)
CEO(G) D (-

Se pueden borrar todos los registros a la vez
presionando (wooe)( (cr)) (1 )(Mcl) (2B
Ejemplo:

24,3x4=97,2

2-4,86

243 @A) @I E0) (@)(L) €D+ €D
Resultado: 97.2

T H - )
Resultado: 4.86

Calculos con Funciones

Cientificas

Para realizar calculos usando funciones cientifi-
cas presione la tecla (wooe), y luego presione
para configurar la calculadora en modo
COMP:

Al utilizar funciones cientificas, algunas operacio-
nes pueden requerir un tiempo de célculo relati-



vamente largo. Espere a que el resultado aparezca
en la pantalla antes de iniciar el calculo siguiente.
A continuacién se emplearan las siguientes cons-
tantes:

T ~3.14159265..., e~2.71828183...

Funciones Trigonométricas /
Trigonométricas Inversas

Esta calculadora permite ejecutar funciones
trigonométricas utilizando grados, radianes y
grados centesimales.

(90“ =%radians =100 gradsj

Se puede cambiar la unidad angular fijada por
defecto presionando dos veces la tecla hasta
alcanzar la siguiente pantalla de ajustes de unidad
angular:

Oea Rad Gra

i 2 3

A continuacion presione la tecla numérica ((C1),

(2D, (33)) que corresponda a la unidad angular

que desea usar.

Ejemplo 1:
cos(232 35' 2") =0.916475268

=
m

D
@723 (235 @92 ) 6B



Resultado: 0.916475268
Ejemplo 2:

2

sint [TJ =0.785398163

&R GR(ED) (O 2 @92 0) &
Resultado: 0.785398163
Ejemplo 3:

sin™ [g} =0.257(rad)

MODE
@) G(GEn) CO D)2 =32 (0D &
= [ =]
Resultado: 0.25

Ejemplo 4: 27 =6.283185307
2 [ =
Resultado: 6.283185307

Funciones hiperbdlicas / hiperbdlicas
inversas

Las funciones hiperbdlicas son analogas a las
funciones trigonométricas ordinarias: asi como los
puntos (cos@, sinf) definen un circulo, los pun-

tos (cosh@, sinh@) definen la mitad derecha de
una hipérbole rectangular.



Ejemplo 1:
sinh(1.5)=2.129279455
15 &8
Resultado: 2.129279455
Ejemplo 2:
sinh™10.02=3.000211057

G0 (ED) 1002 €D
Resultado: 3.000211057

Logaritmos

Esta calculadora permite hacer calculos con loga-
ritmos de forma facil. El logaritmo en base 10 de
un numero es el exponente al que debemos
elevar la base (10) para obtener dicho numero.
Ejemplo 1:
log 1000=3

1000 @EB

Resultado: 3

Otra base logaritmica frecuentemente utilizada es
la constante matemdtica e~2.7183 . Este tipo de
logaritmo se conoce como logaritmo natural (In),
y se puede utilizar facilmente tal y como se mues-
tra en el siguiente ejemplo.
Ejemplo 2:
Ine=1

() e Cn)(Ce)) 2D



Resultado: 1

Raices y Exponentes

La organizacién del teclado dispone las raices y
exponentes en una misma linea del teclado para
facilitar su localizacién. Los siguientes ejemplos
muestran como utilizar estas funciones:

Ejemplo 1:

3125 +3-64 =1

(Q0)) 125
EB(EB Y)Y -
Resultado: 1

Ejemplo 2:
3*+27-4*=145

34 ES2() =84 [ = ]
Resultado: 145

Permutaciones y Combinaciones

Ejemplo 1: Determine cuantos numeros de 4
digitos diferentes pueden generarse usando los
numeros del 1 al 5, teniendo en cuenta que un
mismo digito no se puede repetir en un mismo
numero (se permite 1234, pero no 1123).

5 (@) EB((r) 4 ED



Resultado: 120

Ejemplo 2: Determine cuantos grupos de 3 miem-

bros se pueden organizar de entre un grupo de 8
individuos.

8 @) € () 3 ED

Resultado: 56

Numeros Aleatorios

Ejemplo: Genere un nimero aleatorio entre 0.000
y 0.999.

CIED &

Resultado (este resultado sera diferente en cada ejecucién):

0.513

Factoriales

Ejemplo: Calcule el factorial de 10.

10 ) &
Resultado: 3628800

Conversion de Unidades Angulares

Para visualizar el menu de conversion de unidades

angulares presione (Ans)( (ora)).



DR &
i 2 13

Pulse la tecla numérica (1), o para

convertir el valor visualizado a la unidad angular
correspondiente.

Ejemplo 1: Convierta 2,25 radianes a grados.
En primer lugar debemos poner la calculadora en
modo grados (que se corresponde con la unidad
final que queremos obtener):
() (modo Deg.)
Seguidamente introducimos el valor (2,25) se-
guido de la especificacion de sobre cudles son sus
unidades (radianes).
225 @) (1)l ) (2) €D
Resultado: 128.9155039
Ejemplo 2: Convierta 45 grados en radianes.
(Z2)(modo Rad.)
45 @) (@) (D EB
Resultado: 0.785398163
Y si ahora quiere mostrar este resultado como un
factorde «:
[ [ =
Resultado: 0.25

. T .
Ejemplo 3: Convierta ? radianes en grados.

(1) (modo Deg.)
O &2 0D w0 (Ans)((e) (2) EB

Resultado: 90




Conversion entre coordenadas
Polares/Rectangulares

Las coordenadas se pueden expresar en diferen-
tes espacios. Esta calculadora permite la conver-
sibn mutua entre coordenadas rectangulares
(también llamadas Cartesianas) y coordenadas
polares.
El resultado de los célculos queda automatica-
mente almacenado en los registros E y F. Se puede
acceder a estos registros pulsando
(CDy (Can)((CF))), respectivamente.
Ejemplo 1: Convierta las coordenadas polares
r=2.9 y 6=40° en coordenadas rectangulares
(x,y) .
& ()29 (D4 EB
Resultado: 2.221528885
Este resultado se corresponde a la coordenada x,
que queda almacenada en el registro E. Para
recuperar el valor de la coordenada Y, presione:
@)
Resultado: 1.864084068
Si ahora desea ver de nuevo la coordenada x,
debe acceder al registro E pulsando
(e}
Ejemplo 2: Convierta las coordenadas rectangula-
res (2,«/5) en coordenadas polares (r,0).

G @EBED)2C) @2 6



Resultado: 2.449489743

Cen)(CD)
Resultado: 35.26438968

Notacion de Ingenieria

Cuando tenemos que expresar numeros muy
grandes o muy pequefios, es util utilizar la nota-
cion cientifica, es decir, en lugar de teclear todos
los ceros, el niUmero se expresa como un coefi-
ciente multiplicado por una potencia de diez.

230000000=2,3x10°

Normalmente, el coeficiente puede ser cualquier
numero real (2,3 en el ejemplo anterior), y el
exponente debe ser un entero (8).

La Unica diferencia entre la notacion de ingenieria
y la notacidn cientifica es que en la notacion de
ingenieria el exponente se restringe a multiples de
3. Por tanto, el niumero anterior se expresaria
como:

230000000 =230x10°

El hecho de utilizar Unicamente exponentes que

sean multiples de 3 permite memorizar un con-
junto de prefijos asociados a cada exponente:



Prefijo- Simbolo | Potencia
Magnitud | Métrico | de 10
tera T 10"
giga G 10°
mega M 10°
Kilo k 10°
unidad - 10°
mili m 107
micro H 10°°
nano n 10°°
pico p 107%
femto f 10°%

Ejemplo 1: Convierta 0,00238 metros a milime-

tros.

0.00238 @B (&)
Resultado: 2.38x107

Para obtener de nuevo esta magnitud en metros:

Resultado: 0.00238x10°

Ejemplo 2: Convierta 12320 metros en kilometros.

12320 @B (@)
Resultado: 12.32x10°



Calculos Estadisticos

Consideraciones de Entrada de Datos

e En los dos modos estadisticos (SD y REG), la
tecla (m+) opera como entrada de datos ( (o).
Aseglrese de borrar la memoria estadistica

mediante (mooe)( (cr)) @D antes de

iniciar la entrada de datos.

Para entrar datos siga la secuencia:
<dato_1> (m+)((or))
<dato_2>
<dato_3> (m+)( (o))

[.]
<dato_n> (m+) ((or))
iCuidado! Si presiona (m+), introducira

dos veces el mismo dato.
e También se puede entrar varias veces el mismo
dato pulsando @RS}
Ejemplo: Introduzca 25 diez veces:
25 (@R CO(CD) 10 (GO
e Los datos almacenados hasta el momento se
pueden visualizar media@nte las teclas del cursor:
Q=0
e Para borrar un dato, busquelo mediante las
teclas del cursor, y una vez lo halle pulse




((tec)). Si borra un dato, los datos
posteriores a éste quedaran desplazados hacia
arriba.
Mientras se visualizan los datos, la calculadora
muestra cada dato entrado, asi como la fre-
cuencia de dicho dato (Freq) en la pantalla
siguiente. Esto es util en el caso que haya intro-
ducido varias entradas del mismo dato me-
diante OO((ED) para especificar el
numero de elementos con el mismo valor.
Es posible editar y reemplazar un valor buscan-
dolo con las teclas de cursor. Una vez localizado
el valor a cambiar se debe entrar el nuevo valor
y a continuacién pulsar la tecla @&J. Esto
reemplaza el valor antiguo por el nuevo. Por lo
tanto, si se quiere llevar a cabo alguna
operacion mientras se estan visualizando los
datos (e.g., ejecutar una operacion estadistica),
es importante pulsar antes la tecla para
salir del modo de visualizacién.

e Después de modificar un valor en la pantalla, si
presiona ) en lugar de la tecla (B, el
valor que acaba de entrar se almacena como
una nueva entrada, y el valor antiguo permane-
cerad donde estaba.

Limite de Memoria

Todos los valores se almacenan en la memoria de
la calculadora. Si ya no queda memoria para el
almacenamiento de datos, la calculadora mos-
trara la pantalla:



Oata Full

Cuando esto ocurra no sera posible introducir
nuevos datos. En este caso, presione la tecla (&
para mostrar la siguiente pantalla:

Edi tOFF ESC
! c

Pulse si quiere registrar el valor que acaba de
introducir sin almacenarlo en la memoria. Si
escoge esta opcidn no le serd posible visualizar o
editar los datos que haya entrado. Por el contra-
rio, si pulsa para abandonar el modo de
entrada de datos sin almacenar el valor que acaba
de entrar, podrd seguir visualizando/ editando los
datos.

Modo Desviacion Estandar

Para realizar célculos estadisticos utilizando
desviacion estandar (también llamada desvia-
cion tipica) pulse la tecla y a continua-
cién presione ((2), configurando la calcula-
dora en el modo SD:

La calculadora MILAN M-240 le permite llevar a
cabo célculos estadisticos.



Una vez los datos estan almacenados en memoria,
se pueden ejecutar diversas operaciones en el
modo SD. Se accede a estas operaciones mediante
dos menus (

&P suma de valores al cuadrado

&P suma de valores

@D numero de elementos de la
muestra.

P media aritmética
@D desviacion estandar de poblacion
@D desviacion estandar de muestra

Una vez alcanzado cualquiera de estos dos mendus,
pulse la tecla numérica ( ) que se
corresponda a la funcion que quiera calcular,
seguida de la tecla (P

Calculos estadisticos

tecla | operacion férmula

suma de ZXZ
valores al i

V.
cuadrado '
suma de

2%
valores i
nimero de

n
muestras




Calculos estadisticos (=)
tecla | operacion férmula
media 1
1 L X==) X
aritmética nes '
desviacion 1 _\2
2 . o, =.]—)(x—X
estandar " n ’:1( )
desviacion o = 1 < (x Y)Z
A n-1 - —_ -
estandar de n-15""
muestra

Ejemplo: Considere el siguiente conjunto de datos
procedente de la lectura de diferentes sensores
de temperatura que cubren un area a monitorizar:
15,14,11, 15, 13,13, 14, 12.
Calcule o,, 0, ,, X, n, ZX and ZXZ.
En primer lugar, debemos poner la calculadora en
modo SD pulsando (wooe)("2), y a continuacion
borraremos la memoria estadistica mediante
(mooe)( (er)) @& A continuacion, ya pode-
mos introducir los datos tecleando la siguiente
secuencia:
15 () ((or)
14 () ((or))
11 () ()
15 () ((or)
13 () ((or)
() ()



14 () (Cn))
12 () (Ce))

Desviacién estandar de poblacién:

(Ew) [ =]
Resultado: 1.316956719

Desviacién estandar de muestra:

(Ew) [ =]
Resultado: 1.407885953

Media aritmética:

femfes] -
Resultado: 13.375

Numero de datos de la muestra:

@) (D) (Es) (3D B

Resultado: 8
Suma de valores:

(D @D e
Resultado: 107

Suma de valores al cuadrado:

() (D €D
Resultado: 1445

Calculos de regresion

Para realizar célculos estadisticos mediante
regresion pulse la tecla y a continuacién
presione (3 ), configurando la calculadora en
el modo REG:




Una vez activado el modo REG mediante
se pueden seleccionar diferentes tipos de regre-
sién en los subsiguientes menus:

Tecla Operacion

Lin Regresion lineal

Log Regresion logaritmica
Exp Regresion exponencial

(O)(1) | Pwr Regresidn de potencia
OJ(2) | Inv Regresion inversa
(>)(3) | Quad Regresién cuadratica

Recuerde pulsar (mooe)( (er)) &P antes

de iniciar cualquier entrada de datos.

Para introducir datos, siga la siguiente secuencia
de pulsaciones:
<x-dato_1> (7 )<y-dato_1> (m+)((or))
<x-dato_2> (77 )<y-dato_2> (m+)((or))
<x-dato_3> (7 )<y-dato_3> (m+)((or))
[.]
<x-dato_n> (11 )<y-dato_n> (m+)((5r))

iAtencion! Si pulsa (M+), introducird el

mismo dato dos veces.

Utilice las siguientes combinaciones de teclas para
realizar el calculo de regresién que desee:

Teclas Calculos

ER D Em (D) 2x




O ED @

EFEOENCIE) | 2
G C2 ) ) X
EDEW) xo,
X0, 4
y
yo,
EAENE) | You

ER ) EW GG

Coeficiente de

regresion A
Coeficiente de
e (2 Ew) 0O OI(@) regresion B

Para realizar regresiones estadisticas diferentes
de regresion cuadratica, siga las siguientes indica-

ciones:

Teclas

Calculo

@ e CO0CIE)

Coeficiente
correlacién r

E@rC ) Ew) CICICI)

BOE @]

En el caso de regresidén cuadratica, utilice las
operaciones que se ilustran en la siguiente tabla:




Teclas Calculo

EOENC@M | XX

BHOE@EOE | Xxy

ER O E COGIE) 2
Coeficiente

G0 2 E COCIE) rearesién C

ER ) ED O] 4

BOE @) &

<>

e e CICICIE)

Regresion Lineal

La féormula de regresién lineal es y=A+Bx.
Ejemplo: Considere la siguiente tabla con la tem-
peratura anual media y la latitud de algunas
ciudades europeas.

" Temperatura Latitud
Ciudad ( c'liielsius) (°)
Amsterdam 13 54
Atenas 24 37
Bonn 13 52
Bruselas 14 52
Copenhague 11 54
Dublin 13 53
Lisboa 19 39
Londres 14 53
Luxemburgo 14 50
Madrid 19 40
Paris 15 49
Roma 22 42




Determine la ecuacion de la linea de regresion de
la temperatura media (x) con respecto a la lati-

tud (y), y el coeficiente de correlacion entre

ambas variables. Seguidamente, utilice la férmula
de regresion para estimar la temperatura media
esperada para una ciudad situada en una latitud
de 44 ° Norte.

En primer lugar, introduciremos los datos:
13 (554 () ((on)
24 (537
13 (552 (o) (o))
14 (552
11 (054 m(m)
13 (4053
19 (4539 m(m)
14 (553 () ((on)
14 (550 (mo) (o))
19 ()40 () ((or)
15 (5 )49 () ((on)
22 (042 () (D))
Ahora ya podemos calcular el Coeficiente de
Regresion A (tal y como se ha ilustrado en la tabla
anterior):

@E O e
Resultado: 71.67927107

Coeficiente de Regresion B:

@)= I 0D [ =
Resultado: —1.492938497

Coeficiente de Correlacion r:

@) C2(Ew) I C) ) &



Resultado: —0.940496859
Temperatura media esperada para una ciudad
situada en una latitud de 44 ° Norte:

40 (2DEn @ =
Resultado: 18.54012817

Regresion logaritmica, exponencial, de potencia,
inversa y cuadratica

La siguiente tabla muestra las férmulas para cada
tipo de regresion.

Regresion logaritmica y=A+B-Inx
Regresion exponencial y=A-e"
Regresion de potencia y=A-x°

es . — . 1
Regresion inversa y=A+8B A
Regresion cuadratica y=A+B-x+C-xX°

Todos los tipos de regresion descritos en la tabla
anterior se pueden ejecutar pulsando las mismas
combinaciones de teclas que las descritas para la
regresion lineal.

Aviso:

Después de introducir datos estadisticos en la
memoria de la calculadora en los modos SD o
REG, no es posible visualizar datos individuales.
Por tanto, para visualizar datos individuales de-
bera (1) cambiar la configuracion de la calculadora



a otro modo, o (2) cambiar el tipo de regresion
(Lin, Log, Exp, Pwr, Inv, Quad).

Cuando tenga un problema...

Si el resultado obtenido es incorrecto o si se
produce un error, realice los pasos siguientes:

e Pulse (mooe)( (cr)) (Mode) @89 para

inicializar todos los modos y ajustes.

Verifique la formula con la que esta trabajando
para confirmar que es correcta.

Verifique que tiene la calculadora configurada
en el modo correcto y realice la operacién de
nuevo.

Si los pasos anteriores no corrigen el problema,
presione la tecla @JP. Esta accién efectia una
operacion de autoverificacion y si detecta alguna
anormalidad se borraran todos los datos almace-
nados en la memoria.



Mensajes de Error

La calculadora queda bloqueada cuando se mues-
tra un mensaje de error en la pantalla. Pulse
para borrar el error, o presione ((«Jo (> )para
visualizar la férmula y corregir el problema.

Math ERROR

Causas:

o El resultado del calculo esta fuera del rango de
valores permisibles.

e Intento de utilizar una funcién usando un valor
que excede del rango de valores permisibles.

e Intento de realizar una operacién ilogica (divi-
sién por cero, etc.).

Accidn:

e Compruebe los valores introducidos y asegurese
de que se encuentran todos dentro de los ran-
gos permisibles. Preste especial atencién a los
valores almacenados en los registros de Aa F, X,
Yy M.

Stack ERROR (error de la estructura de pila)

Causa:

e Se ha excedido la capacidad de alguna de las
dos pilas de memoria (memory stacks).

Acciodn:

o Simplifique el calculo. La estructura de pila que
almacena los numeros (operandos) tiene 10
niveles y la pila de operadores tiene 24 niveles.



e Divida su cdlculo en dos o mas partes separa-
das.

Syntax ERROR

Causa:

e Intento de realizar una operacion matematica
ilegal.

Acciodn:

e Presione (C«) o (O ) para visualizar el célculo.
Una vez el cursor esté ubicado en la posicion del
error, realice las correcciones oportunas.

Arg ERROR

Causa:

e Uso inadecuado de un argumento.

Accidn:

e Presione (C«) o (O ) para visualizar el célculo.
Una vez el cursor esté ubicado en la posicion del
error, asegurese de utilizar los argumentos de
las funciones de forma adecuada.
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Disposal of Waste Equipment by Users in Private
Household in the European Union

This symbol on the calculator or on
its packaging indicates that this
product must not be disposed of
with your other household waste.
Instead, it is your responsibility to
dispose of your waste equipment by
handing it over to a designated
collection point for the recycling of
waste electrical and electronic
equipment. The separate collection
and recycling of your waste equip-
ment at the time of disposal will
help to conserve natural resources
and ensure that it is recycled in a
manner that protects human health
and the environment. For more
information about where you can
drop off your waste equipment for
recycling, please contact vyour
household waste disposal service or
the shop where you purchased this
calculator.
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Before using the

calculator

Handling Precautions

e Press the RESET button on the back of the
calculator before using it for the first time.

e Even if the calculator is operating normally,
replace the battery at least once every three
years. Dead battery can leak, causing damage to
and malfunction of the calculator. Never leave
the dead battery in the calculator.

e Avoid use and storage in areas subject to ex-
treme temperatures. Very low temperatures
can cause slow display response, total failure of
the display, and shortening of battery life. Also
avoid leaving the calculator in direct sunlight,
near a window, near a heater or anywhere else
it might become exposed to very high tempera-
tures. Heat can cause discoloration or deforma-
tion of the calculator’s case, and damage to its
internal circuitry.



Avoid use and storage in areas subject to
humidity or dust. Never to leave the calculator
where it might be splashed by water or exposed
to large humidity or dust. These adverse condi-
tions may damage its internal circuitry.

Avoid any strong impact on the calculator, e.g.
prevent it from dropping onto the floor.

Never twist or bend the calculator. Avoid carry-
ing the calculator in the pocket of your trousers
or other tight-fitting clothing where it might be
subject to twisting or bending.

Never try to disassemble the calculator.

Avoid pressing the keys of the calculator with a
ballpoint pen or other pointed object.

Use a soft, dry cloth to clean the exterior of the
unit. If the calculator becomes very dirty, wipe
it off with a cloth moistened in a week solution
of water and a mild neutral household deter-
gent. Bring out all excess moisture before wip-
ing the calculator. Never use thinner, benzine or
other volatile agents to clean the calculator.
Doing so may remove printed markings and
damage the case.



Removing the Hard Case

The hard case should be removed by sliding it
downwards. It can then be affixed to the back of
the calculator as shown below.

VM :

Turning the Calculator On and Off

To turn the calculator on, press .

To turn the calculator off, press €3 (o)),
that is, press and release the key, and then
press (which has OFF printed in orange
above it). Since the calculator has Static Memory,



turning it off does not affect any information you
have stored.

To save energy, the calculator turns itself off after
10 minutes of no use.

Power Supply

This calculator is powered by two AAA batteries.
Always make sure that the positive (+) and
negative (—) terminals of the batteries are
facing correctly when you load them into the
calculator.

Low battery power can cause any stored
information to become corrupted or completely
lost. Always keep written records of all impor-
tant data.

Never charge batteries, try to take batteries
apart, or allow batteries to become shorted. Do
not expose batteries to direct heat or dispose of
them by incineration.

Remove the batteries if you do not plan to use
the calculator for a long time



How to replace the battery?

1.Press @3( (orr)) to switch the calculator
off.

2.Remove the screw that holds the battery
cover in place and then remove the battery
cover.

3.Remove the old batteries.

4. Wipe off the sides of the new batteries with a
dry, soft cloth.

5.Load them into the calculator.

6.Put the battery cover back in place and secure
itin place with the screw.

7.Press (3P to turn power on.

About the Keyboard

Each key may have up to three functions: one
printed on its face, a shifted function (in orange),
and an ALPHA function (in blue). Press the appro-

priate function key ( or (wrw) before pressing
the key for the desired function.

For instance, to use the sin™ function, press and

release the key, then press (sin). In this

manual, this type of operations will be summa-

rized as Gsin)( (sin))-



SHIFT function ALPHA function

Y

sin”l D

Direct function

Acoustic feedback

Acoustic feedback of the keyboard can be
switched on and off by alternatively pressing

GO(@).

About the Display

This calculator has a two-line display. It allows
viewing both the calculation formula and its result
at the same time.

The first line can simultaneously display 12 cha-
racters. However, entries up to 79 characters can
be entered for a single calculation. In this case,
entries with more than 12 characters will scroll to
the left. When an entry reaches the 73" charac-
ter, the cursor will change from “ _” to “W” to let
you know that only 7 more characters can be
entered.



. -.
) - N T - e

AhE e

For numbers bigger or equal than 1,000 a separa-
tor symbol facilitates reading the result by placing
the separator “,” among every set of three digits.

Cursor keys

The cursor keys allow you to move around on the

screen.

REPLAY

()

Display Annunciators

The display may show different indicators, which
illustrate the current state of the calculator.

Annunciator | Description

S| The key is active. At the
moment you press a key the
keypad will unshift, and the 8




annunciator will disappear.

The key is active. At the
moment you press a key the
alpha mode will be exited, and
the [ annunciator will disap-
pear.

The independent memory is
storing a value.

STO

The calculator is waiting for the
user to input a variable name.
Then a value will be assigned
to this variable. This annuncia-
tor appears after keying in

)

RCL

The calculator is waiting for the
user to input a variable name
to recall the variable’s value.
This annunciator appears after

pressing (re.).

SD

The calculator is in the “statis-
tical” mode.

The default angle unit is set to
degrees.

The default angle unit is set to
radians.

The default angle unit is set to
grads.

FIX

A fixed number of decimal
places has been set.

L_SCl

A fixed number of significant




digits has been set.

Aor'V¥ Calculation history memory
data is available. This allows
browsing over previous for-
mulas and replay them.

Disp The display is showing an

intermediate result in a multi-
statement calculation.

Calculator Setup

Calculator Modes

It is important to enter the correct mode before

start a calculation. The table below details the

available modes.

Type of
calculation

Key Selected
operations to | mode

switch to the
correct mode

Basic arithmetic comp

calculations

Statistical
calculations

50




Regression
calculations

REG

Pressing the key more than once sequen-
tially displays additional setup screens.

In all the sections below, the main title of each

section is preceded by the required mode to

perform the described calculations.

Important note!
If you want to restore the initial default calcula-

tor mode, press 2 ((vore)) BB

Item Default value
Calculation Mode COMP

Angle units Deg
Exponential Display Format Norm 1
Fraction Display Format ay/

Decimal Point Character Dot

Making Corrections during Input

One of the first things you need to know is how to
correct numbers and delete or insert characters.

Key

Description

() and

)

Move the cursor to the desired

location




Erase the character immediately
to the left of "_". If the cursor is
placed at on top of a character, it
deletes the number or function
at the current cursor position.
The first time it is pressed, it
(Cns)) changes to an insert cursor L
Inputting something when the
insert cursor is on the display
insert the input at the insert
cursor position.

Pressing (ee) ((ns)) or S
when the insert cursor is “on”
returns the cursor to its default
behavior.

Replay a Calculation

When you press @& a calculation is performed,
and the calculation formula is stored in the replay
memory. You may know that there is something in
the replay memory because the 4 annunciator
appears in the LCD. When you key in (Ca), the
previous formula and result is displayed. Pressing
((+) again back steps sequentially from the
newest to the oldest calculations.

If you are viewing a replay memory calculation,

pressing (C«) or (O» ) makes the display change
into editing mode. On the other hand, if you press



the (C«) or () key immediately after you finish
a calculation, the editing screen for that calcula-
tion is displayed.

Multi-statements

A multi-statement is an expression that is made
up of two or more smaller expressions, which are
joined using a colon (:).

Example: Multiply 3x3 and then use the result

as exponent of 2*™ .
3E3 @) (HCD12) ) EB

The following screen illustrates this example:

Next, you should press @@, and the screen
changes to:

3.

Note that this shows the first statement, and the
annunciator Disp appears in the screen to indicate
that this is just an intermediate result. Pressing
@D we can view the second statement and the
final result:




Basic Calculations

In order to perform basic calculations press the

key, and then press to set the
calculator into the COMP mode:

Arithmetic Calculations

Precedence Order of the Operations

The following order of precedence applies to all

calculations:

1. Coordinate transformation: from polar to
rectangular or vice versa ( or (r-p)).

2. Type A functions. These are all functions in
which the user first enters a value, and then
the function key is pressed. E.g.: (x1), (&),
(*), (&), (o1, etc. Angle unit conversions
().

3. Powers: (), (), (@)

4. (aw).




5. Abbreviated multiplication format in front of

(), Ce), (On), memory name, or variable

name: 4r, 2e, 2A, 7B, etc.

6. Type B functions. With these functions, the
user first enters a function key and then the

value is entered Eg @ (o), () -

7. AbbreV|ated muItlpIication format in front of
Type B functions, e.g. A\/E , etc.

8. Permutations and combinations: (&), (ncr).

2. 83 B

1069 &

All operations are performed from left to right.
However, if you concatenate operations of the
same precedence, they will be carried out from
right to left. E.g.:

G )o — Iog(sin (\/5) )

When to use parentheses?
Any operations enclosed in parentheses are
performed first.

Example:
5x3+4=19
5x(3+4)=35

All () operations before (@& can be neglected,
since the calculator understands that the user
aimed to close all pending parentheses before
computing the result.



Negative numbers within a calculation must be
enclosed within parentheses. The negative sign
() is treated as a Type B function, so when the
calculation includes a high-priority Type A func-
tion (or power or root operations), parentheses
are required to ensure a correct result.

Example:
(-2 =
-2*=-4
Remember: Any negative numbers within an

expression should be enclosed within paren-
theses.

However, it is not necessary to enclose negative
exponents within parentheses. E.g.:

455x10° — 4.55 @3 e

Percentage Operations

Percentage means “parts per hundred”. It can also
be expressed as a fraction with a denominator of
100. Thus, a 10 percent solution may be ex-
pressed as 10%, 10/100, 0.10, or 10 parts per 100
parts.

Example 1:

To calculate 10% or 1200

1200 @€ 10 () @B (%)
Result: 120



Example 2:
To increase 1200 by 10%

1200 €3 10 ) @B (%)

Result: 1320
Example 3:
To find out what percentage of 1200 is 120
120 @89 1200 B (%)
Result: 10%
Example 4:

To reduce 1200 by 20%

1200 @€ 20 ) €D (%) €D
Result: 960

Fraction Calculations

Decimal / Fraction Conversion
This calculator can work directly with fractions.
Fractions can be classified according to 3 groups:

e Proper Fractions: The numerator is smaller than
the denominator

Eg1 3etc
8 3 7 et

e Improper Fractions: The numerator is greater
than (or equal to) the denominator

EgiEetc
8 3 et



e Mixed Fractions: A combination of an integer
number and a proper fraction to express the
decimal part.

This calculator allows using any of these 3 types of

fractions. To input an improper or proper fraction,

you should key in the numerator, then press (a%),

and next enter the denominator. The symbol _ is

displayed in the screen to separate one number
from another (e.g. numerator from denominator).

As stated above, mixed fractions are formed by an

integer number and a fraction combined into one

“mixed” number. Again, to enter a mixed fraction

you should first key in the integer number, then

press (a%), enter the numerator, press

again, and next enter the denominator.

Operating with Fractions
Example 1: calculations with proper fractions
1 2 11
===
3 5 15
1@3 €82 @5 &
Result: 11 115
This fraction can be converted into a decimal

number by pressing (a%).
Example 2: conversions decimal / fraction
3

—=0.75

4
3@ &
Result:3 4

ah



Result: 0.75

an
Result:3 4
Example 3: calculations with mixed fractions
21 + 11 = E
3 2 6

2@ (@3 € @1 (@2 €
Result:3 1516
Example 4: simplifying a fraction

2_1

472
ACTLY - |
Result: 1 12

Operations involving fractions and decimal values
result always in a decimal number.

Example 5: a%/
E +1.5=2.25
4

3@ EB1s B

Result: 2.25

It should be noted that when the total number of

digits of a fractional value (i.e. integer + numera-

tor + denominator + separator marks) exceeds 10

characters, the values are automatically displayed
in decimal format.

Improper Fraction / Mixed Fraction Conversion

The same amount can be represented either with
an improper fraction or a mixed fraction. This



conversion can be carried out simply pressing

@ and @R @

Example 1:
137
4 4

1 (@)3@)4 B
Result:1 13 14

(@)
Result:7 14

9 @ (@)
Result:1 13 44

Sexagesimal calculations

This calculator can carry out sexagesimal calcula-
tions using degrees (or hours), minutes, and
seconds, converting between sexagesimal and
decimal values.

Example 1: convert the decimal value 3.24 to a
sexagesimal value and then back to a decimal
value.

324 2
Result: 3.24

Result:3° 14° 24

Result: 3.24



We can carry out arithmetic operations that
involve sexagesimal numbers.

Example 2:
3228'54" x 2.2=7239'34.8"

3628 ©9)54 ) €D 22 €D
Result: 7°39° 34.8

FIX, SCI, RND

Some of the settings of the calculator can be
changed at any time, depending on the user
preferences. Thus, you can adjust the number of
decimal positions, the number of significant digits,
or the exponential display format. These settings
are adjusted by pressing the key a number of
times until you reach the following setup screen:

Fix Sci Norm

Once in this screen, press number (1), or
((3)to adjust the desired setting:

Item Description
1 (Fix) Number of decimal places
2 (Sci) Number of significant digits

3 (Norm) Exponential display format




Memory Calculations

In order to perform basic calculations press the

key, and then press to set the
calculator into the COMP mode:

Answer Memory

Every time the calculator computes the result of
an expression, the result is automatically stored in
the Answer Memory.

Therefore, the Answer Memory is updated when-
ever the user presses any of the following keys:

Function Keys
Carry out current [ = ]
operation

Add to memory

Subtract from memory ()

Percentage calculation [ = ]
(i.e.(%))

Store in memory
followed by a
variable name (A
through F, X, Y or
M)




You can recall Answer Memory contents by
pressing (Ans). The contents of Answer Memory
do not change if the operation performed by any
of the above key operations results in an error.

Answer Memory can store up to 12 digits for the
mantissa and 2 digits for the exponent.

Independent Memory

Variable M is used as independent memory. Thus,
you can input a value directly into memory with
(s10)), add it to memory pressing (W+),
or subtract it from memory with M )((w)).
Independent memory is convenient for calculating
cumulative totals.

To clear independent memory M, press ((0)
() G M).

Example:
15x3=45 15 B 3 ) (@D G) (D)
(+) 48-6=42 48 g=B 6 (V)

(-) 82+8=90 32 EE8 ER) ()W)
(total) -3



Registers

The calculator has nine general purpose registers
that can be accessed as program variables (A
through F, M, X and Y). These registers can be
used to store data, constants, results, etc.

Data stored in a particular register (e.g. A) can be

deleted by pressing (o) (re)((510)) (&)
(D).

All the registers can be cleared at once by keying

in @) @@l @) (DMe) @B

Example:
24.3x4=97.2
E =4.86
5
24.3 @0 (@I GO) (@)(D) €D €D
Result: 97.2
[ - N -

Result: 4.86



Scientific Function

Calculations

In order to perform scientific function calcula-

tions press the key, and then press
to set the calculator into the COMP mode:

When using scientific functions, certain types of
calculations may require some time to be com-
pleted. Before starting the next calculation, wait
for the result of the previous formula to appear
on the display.

The following constants will be used below:

7 ~3.14159265...

e~2.71828183...

Trigonometric / Inverse Trigonometric
Functions

This calculator can operate with trigonometric
functions using either degrees, radians or grads.

(90" =%radians =100 gradsj



You can set the default angle unit (degrees, ra-
dians or grads), by pressing the key twice
until you reach the following angle unit setup
screen:

Oea Rad Gra

{2 3
Press the number key (((1), (2) (3) that

corresponds to the angle units you want to use.

Example 1:
cos(232 35' 2") =0.916475268
)23 6235 62 ) €D
Result: 0.916475268
Example 2:

sint [g} =0.785398163

@) G(E) CO D)2 =32 00 &
Result: 0.785398163
Example 3:

sin™ [g} =0.257(rad)

&) G(ED) (O )2 @82 O)
) & (D

Result: 0.

5

c

Example 4: 27 =6.283185307



2() &
Result: 6.283185307

Hyperbolic / Inverse Hyperbolic
Functions

The hyperbolic functions are analogs of the ordi-
nary trigonometric functions: Just as the points
(cosB, sinf) define a circle, the points

(cosh®, sinh@) define the right half of a
rectangular hyperbola.

Example 1:

sinh(1.5)=2.129279455

15 &
Result: 2.129279455

Example 2:
sinh™10.02=3.000211057

D) (G) 10.02 €&
Result: 3.000211057

Logarithms

This calculator allows dealing with logarithms in
an easy way. The base-10 logarithm of a given
number is the power or exponent to which the



base must be raised in order to produce the given
number.
Example 1:
log 1000=3

1000 EEB

Result: 3

Another widely used base for logarithms (beyond
10) is the mathematical constant e ~2.7183 . This
type of logarithm is known as natural logarithm
(In), and can be easily used as illustrated below in
the example.
Example 2:
Ine=1

() e Cn)(Ce)) 2D

Result: 1

Roots and Exponents

The keyboard arrangement of this calculator
disposes roots and exponents in a single row for
their easy localization. Using them is quite intui-
tive:

Example 1:
Y125+ 364 =1
DI 125
ESAEICLY -

Result: 1




Example 2:
3*+27-4*=145

CIEBEY - PACEYE - ERED) -
Result: 145

Permutations and Combinations

Example 1: Determine how many different 4-digit

values can be produced using the numbers 1

through 5, taking into account that numbers

cannot be duplicated within the same 4-digit
value (i.e. 1234 is allowed, but 1123 is not).

5 ( x (EE)EN -

Result: 120

Example 2: Determine how many different 3-

member groups can be organized in a group of 8

individuals .
8 @) €8 ()3 €D
Result: 56

Random Numbers

Example: Generate a random number between
0.000 and 0.999.

Em CO(Er) EB

Result (this result differs each time): 0.513



Factorials

Example: Compute the factorial of 10.
10 ) &
Result: 3628800

Angle Unit Conversion

To access the angle unit conversion menu, press

) ).

DR &
i 2 13

Pressing the number key (1), or

converts the displayed value to the corresponding
angle unit.

Example 1: Convert 2.25 radians to degrees.
First of all, we should set the calculator in Deg.
mode (which corresponds to the final units we
want to obtain):
(1) (Deg. mode)
Next, we introduce the value (2.25) followed by
the specification of the units in which the number
is expressed (radians).
2.25 @) (1)l ) (2) EB
Result: 128.9155039
Example 2: Convert 45 degrees to radians.

(to set Rad. mode)



45 @) () @) (D) €D
Result: 0.785398163

And if you want to convert thisintoa 7 factor:

[ [ =
Result: 0.25

bid .
Example 3: Convert ? radians to degrees.

(1) (to set Deg. mode)
O &2 (0 6@ (As)(Cre) (2) EB

Result: 90

Conversion Polar / Rectangular
coordinates

Coordinates can be expressed in many different
spaces. This calculator allows mutual conversion
between Rectangular (also known as Cartesian)
and Polar coordinates.

Calculation results are automatically assigned to
registers E and F. These registers are accessible by

pressing (@)(@)((D) and (=0 (@l (D),

respectively.
Example 1: Convert polar coordinates r=2.9 and

0 =40° into rectangular coordinates (x,y) .

& ()29 ()% EB
Result: 2.221528885



This result corresponds to the x coordinate, and
has been stored in register E. To recall the value of
coordinate Y, press:
Cen)((ED)

Result: 1.864084068
If you want to see again the x coordinate, you
must recall register E by pressing
().
Example 2: Convert rectangular coordinates
(2,«/5) into polar coordinates (r,0) .

(2?2 &
Result: 2.449489743

Can)(C)
Result: 35.26438968

Engineering Notation

When we have to express very big or very small
numbers, it is useful to use scientific notation, that
is, instead of typing all the zeros, the number is
expressed as a coefficient multiplied by a power
of ten:

230000000 =2.3x10°

Normally, the coefficient can be any real number
(2.3 in the previous example), and the exponent is
an integer (8).

The only difference between engineering notation
and scientific notation is that in engineering



notation the exponent is restricted to multiples of
3. Therefore, the previous number would be
expressed as:

230000000 =230x10°
Using only the exponents that are multiples of 3

allows to memorize a number of prefixes asso-
ciated to every exponent:

Magnitude Metric Power
prefixe Symbol | of Ten
tera T 10%
giga G 10°
mega M 10°
kilo k 10°
unit - 10°
milli m 103
micro H 10°
nano n 10°°
pico p 1072
femto f 10

Example 1: Convert 0.00238 meters into millime-
ters.

0.00238 @B (&)
Result: 2.38x107
To go back to the magnitude in meters:



Result: 0.00238x10°

Example 2: Convert 12320 meters into kilometers.

12320 P (ex0)
Result: 12.32x10°

Statistical Calculations

Data Input Considerations

In the two statistical modes (SD and REG), the
key operates as data input ( (or)).
Make sure you clear statistical memory by
means of (mooe)( (cr)) & before
starting any data input.
To input data you should follow the key se-
quence:
<data_1> (m+) ((or)
<data_2>
<data_3> (m+) ((or))
[.]
<data_n> (m+) ((or))

Be careful! If you press (w+), this will input
the same data twice.

Multiple entries of the same data can also be

introduced by means of OG-




Example: Input the data 25 ten times:

25 @) (GOI(CD) 10 @)

The existing data can be viewed by means of

the cursor keys:

To delete a data value, you should look for it
using the cursor keys and then key in
((tec)). Deleting a data value causes all following
values to be shifted up.

When scrolling through data, the calculator
shows both the data item and a separate screen
for the data frequency (Freq) in the case you
introduced multiple entries of the same data
using GG to specify the number
items of the same data values.

It is possible to replace a data value while scrol-
ling through data by entering the new value,
and then pressing the (@& key to replace the
old value with the new one. This also means
that if you want to carry out some other opera-
tion (e.g. execute a statistical calculation, etc.),
you should always press the key first to
exit data display.

After changing a value on the display, if you
press (m+)((or)) instead of the (@G key, the
value you input is registered as a new data item,
and the old value is leaved as it was.



Memory Limit

All data values are stored in the calculator
memory. If there is no memory left for data
storage, the calculator will show the screen:

Oata Full

If this happens, you will not be able to input any
more data. In this case, press the (@& key, to
display the following screen:

Edi tOFF ESC
! c

Press if you want to register the value you
just input, without saving it in memory. If you do
this, however, you will not be able to display or
edit any of the data you have input. On the con-
trary, press ((2 ) to exit data input without storing
the value you just input.

Standard Deviation mode

To perform statistical calculations using
standard deviation press the key, and
then press to set the calculator into the
SD mode:

SD e




The MILAN M-240 calculator allows you to per-
form statistical calculations on raw data.
Once data is stored in memory, several operations
can be carried out in SD mode. These operations
are reached through two menus (gsuv and (swr)):
.« B9 DI(ED)

- (3 &P sum of squares of values

- (2) &P sum of values

- (33) @& number of samples
. (Ew)

- () EP mean

- (2) @& ropulation standard deviation

- (3) @& sample standard deviation

Once you reach any of these two menus, you

should press the number key ((1), (2), (3))

that corresponds to the function you want to
compute, followed by the key (&).

Statistical Calculus

DD

key operation formula
sum of
X
squares of i
Vi
values '
sum of
2%
values i
number of
n
samples




Statistical Calculus (e

key operation formula
_ 13
mean x=—2x,
Nz
standard 13 _\2
2 o o =]=->(x—-x
deviation n n;( ! )
sample "
1 —\2
standard G, =, (x,—x)
deviation n-1%

Example: Consider the following data that
corresponds to the readings of different
temperature sensors covering an area to be
monitored: 15, 14, 11, 15, 13, 13, 14, 12.
Calculate ©,, 0, ,, X, n, ZX and ZXZ.
You should first set the SD Mode pressing
((2), and then clear statistical memory by means
of (wooe)( (cr)) @& Then, data can be
already input following the key sequence:
15 () ((or)
14 () ((or)
11 () (D)
)

13 (m) (D))

) (Cer))
14 (w0 (D)
12 () (D))




Population standard deviation:

() (2) &
Result: 1.316956719

Sample standard deviation:

lenYen] - ]
Result: 1.407885953

Arithmetic mean:

() (D &
Result: 13.375

Number of data:

() ) &
Result: 8
Sum of values:

(D) 2 &8
Result: 107

Sum of squared of values:
(B (D &
Result: 1445

Regression Calculations

In order to enter in the REG mode to carry out
statistical operations using regression, press
the key and then press ((3°):

REG .ottt e




Different types of regression can be selected in
the menus that appear after entering the REG
mode:

key operation

Lin Linear regression

Log Logarithmic regression

Exp Exponential regression
(O)(1) | Pwr Power regression
OJ(@) | Inv Inverse regression
(>)(3) | Quad Quadratic regression

Always press (wooe)( (cr)) &P before

starting any data input.

To input data you should follow the key sequence:
<x-data_1> (5 )<y-data_1> (m+)((5r))
<x-data_2> (0 )<y-data_2> (m+)((or))
<x-data_3> (0 )<y-data_3> (m+)((5r))

[.]
<x-data_n> (0 ) <y-data_n> (m+)((5r))

Be careful! If you press (m+), this will input
the same data twice.

Use the following key operations to carry out the
desired regression calculation:

Key operation Calculation

ER D ER) 2x




x
xo,

XO'"?1

12

yo,
EOEOE | 1.
S jesesles

Regression

Gw) I coefficient B

For statistical regressions other than quadratic

regression:

Key operation

Calculation

@ e CO0CIE)

Correlation
coefficient r

w) )0

® O] I
In the case of quadratic regression, use the key

operations of the table below:




Key operation Calculation
EOENCOE | XX
EOEDE | Ixy

O E G

2

e e CICIE)

Regression
coefficient C

BOE O] A
BHOEOEOEOE)] A
BOER DG 9

Linear Regression

The regression formula for linear regression is:

y=A+Bx

Example: Consider the following table with the
annual average temperature and latitude of some

European capitals.

City Temperature Latitude
( ° Celsius) (°)
Amsterdam 13 54
Athens 24 37
Bonn 13 52
Brussels 14 52
Copenhagen 11 54
Dublin 13 53
Lisbon 19 39
London 14 53




Luxemburg 14 50
Madrid 19 40
Paris 15 49
Rome 22 42

Determine the equation of the regression line of
the average temperature (x) with respect to the

latitude (y), and the correlation coefficient for

both variables. Next, use the regression formula
to estimate the expected average temperature for
a city located at latitude 44 ° North.

First of all, we should enter the data:

13 (G54 () (D)
24 ()37 () (GD)
13 ()52 (W) (D)
14 (552 () (D)
11 (554 () (GD)
13 (553 (W) (D)
19 (539 (W (D)
14 (553 () (GD)
14 (550 (W) (GD))
19 (540 () (D)
15 (549 () (D)
22 ()42 () (D)

Now, we can already compute the Regression
Coefficient A (as described in the table above):

chjeslcnjas]asles] - )

Regression Coefficient B:

@) C2(Ew) I 0 () &

Result: 71.67927107



Result: —1.492938497
Correlation coefficient r:
@DED O E e
Result: —0.940496859
Expected average temperature for a city at lati-
tude 44 ° North:

44 () (@) CO OO OO D =B
Result: 18.54012817

Logarithmic, Exponential, Power, Inverse and
Quadratic Regression

The table below shows the regression formulas
for each type of regression.

Logarithmic Regression y=A+B:-Inx
Exponential Regression y=A-e*
Power Regression y=A-x*

i = .1
Inverse Regression y=A+8B A
Quadratic Regression y=A+B-x+C-x*

All the types of regression described in the
previous table can be recalled using the same key
operations as those of linear regression.



Warning:

After introducing statistical data in the calculator’s
memory under the SD or REG modes, it is not
allowed to display or edit individual data items
any longer. Therefore, to display individual data
items, you should either (1) change to another
mode; or (2) change the regression type (Lin, Log,
Exp, Pwr, Inv, Quad).

Handling Errors

When you have a problem...

If calculation results are incorrect or if an error

occurs, carry out the following steps:

® Press (mooe)( (cr)) (Mode) (&9, to
initialize all modes and settings.

e Check the formula you are working with to
confirm it is correct.

e Check if you have entered the correct mode and
try performing the calculation again.

If the above steps do not correct the problem,
press the key (@, which makes the calculator
perform a self-check operation and delete all data
stored in memory if any abnormality is detected.



Error Messages

The calculator is locked up while an error message
is on the display. Press to clear the error, or
press (_«)or (O )todisplay the calculation and
correct the problem.

Math ERROR

Causes:

e The result of a formula is outside the allowable
calculation range.

o Attempt to perform a function calculation using
avalue that exceeds the allowable input range.

o Attempt to perform an illogical operation (e.g.
division by zero, etc.)

Action:

e Check your input values and make sure they are
all within the allowable ranges. Pay special
attention to values stored in the registers A
through F, X, Y or M.

Stack ERROR

Cause:

e The capacity of any of the two memory stacks
has been exceeded.

Action:

o Simplify the calculation. The numeric stack has
10 levels and the operator stack has 24 levels.

e Divide your calculation into two or more
separate parts.



Syntax ERROR

Cause:

o Attempt to perform an illegal mathematical
operation.

Action:

e Press ((«) or (O ) to display the calculation
with the cursor located at the location of the
error and make the required corrections.

Arg ERROR
Cause:

o Improper use of an argument.

Action:

e Press ((«Jor (O )todisplay the location of the
cause of the error and make sure you use the
arguments as required.
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Elimination de résidus d'appareils électriques et
électroniques de la part des usagers particuliers
dans I'Union européenne

Ce symbole sur la calculatrice ou sur
son conditionnement indique qu'elle
ne doit pas étre éliminée en méme
temps que les ordures ménageres.
C'est a l'utilisateur qu'incombe la
responsabilité d'éliminer les résidus
de ce type en les déposant a un
«point de  ramassage»  pour
recyclage de résidus électriques et
électroniques. Le ramassage et le
recyclage sélectifs des résidus
d'appareils électriques au moment
de leur élimination contribueront a
la conservation des ressources
naturelles et garantiront un
recyclage de ces résidus respectueux
quant a la  protection de
I'environnement et de la santé. Si
vous souhaitez obtenir plus de
renseignements sur les points de
ramassage de résidus électriques et
électroniques pour recyclage,
veuillez  contacter le  service
d'élimination de résidus
domestiques de votre mairie ou bien
|'établissement aupres duquel vous
avez acquis le produit.
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Avant d’utiliser la

calculatrice

Précautions d'utilisation

e Assurez-vous d'avoir bien appuyé sur le bouton
RESET, situé sur la partie arriere de la
calculatrice, avant de l'utiliser pour la premiere
fois.

e Méme si la calculatrice fonctionne
correctement, remplacez les piles au moins une
fois tous les trois ans. Les piles épuisées
peuvent goutter et de ce fait, endommager ou
abimer la calculatrice. Ne laissez jamais les piles
usées dans la calculatrice.

o Evitez d'utiliser ou de ranger I'appareil dans des
endroits exposés a des températures extrémes.
En cas d'exposition a des températures tres
basses, il se peut que l'écran se mette a
fonctionner lentement, qu'il s'arréte de
fonctionner ou que les piles se vident. Par
ailleurs, évitez de laisser la calculatrice au soleil,
prés d'une fenétre, d'un poéle ou de tout autre
endroit oU elle serait exposée a des
températures tres élevées. La chaleur peut faire
que le boitier se décolore ou se déforme et elle
peut aussi endommager les circuits internes.



Evitez d'utiliser ou de ranger I'appareil a des
endroits exposés a I'humidité ou a la poussiére.
Ne laissez jamais la calculatrice a des endroits
ou elle risquerait d'étre aspergée d'eau et ou
elle pourrait étre exposée a un taux élevé
d'humidité ou de poussiéere. De telles conditions
pourraient par ailleurs endommager ses circuits
internes.

Evitez les chocs sur la calculatrice tels que
chutes au sol.

Evitez toute force de torsion sur la calculatrice,
par exemple en la transportant dans la poche
du pantalon ou autres vétements étroits, ou elle
pourrait éventuellement se tordre ou se plier.

N'essayez en aucun cas de démonter la
calculatrice.

N'appuyez pas sur les touches de la calculatrice
a l'aide d'un stylo, d'un crayon ou autre objet
pointu.

Utilisez un chiffon doux et sec pour nettoyer
I'extérieur de la calculatrice. Si celle-ci est trés
sale, lavez-la a I'aide d'un chiffon humidifié dans
une solution d'eau et de détergent neutre.
Essorez bien le chiffon avant de nettoyer la
calculatrice. N'utilisez jamais de dissolvants, de
I'essence ou autres agents volatiles pour
nettoyer |'appareil. L'utilisation de tels produits
pourrait effacer les caractéres imprimés ou
encore endommager le boitier.



Retirer le couvercle de la calculatrice

En tenant la calculatrice comme le montre
I'illustration, faites glisser le couvercle vers le bas.
Le couvercle peut étre réintroduit sur la partie
arriere de la calculatrice comme le montre
I'illustration ci-dessous.

Allumer et éteindre la calculatrice

Pour allumer la calculatrice, appuyer sur la touche
@@P. Pour éteindre la calculatrice, appuyez sur
((orF)), c'est-a-dire, appuyez et relachez
la touche et appuyez ensuite sur (le



texte OFF est inscrit en sérigraphie orange sur la
partie supérieure de cette touche). Le fait
d'éteindre la calculatrice n'affecte en rien
I'information que vous aurez emmagasinée étant
donné que cette unité dispose d'une mémoire
statique.

Pour économiser de I'énergie, la calculatrice
s'éteint au bout de 10 minutes si elle n'est pas
utilisée.

Source d'alimentation

Cette calculatrice est alimentée a I'aide de deux
piles de type AAA. Assurez-vous toujours que
les poles positif et négatif (+) (—) des piles sont
bien orientés au moment de les introduire dans
la calculatrice.

Un voltage insuffisant des piles peut faire que
l'information sauvegardée se corrompe ou se
perde définitivement. Garder toujours par écrit
toutes les données importantes.

o Ne chargez jamais les piles, n'essayez pas de les
ouvrir et veiller a ce qu'elles ne subissent pas de
court-circuit. N'exposer pas les piles a la chaleur
directe et ne vous en débarrassez pas en les
incinérant.



o Retirer les piles de la calculatrice si vous n'avez
pas l'intention d'utiliser celle-ci pendant une
longue période de temps.

Comment remplacer la batterie ?

1.Appuyez sur ((oFF)) pour éteindre la

calculatrice.

2.Retirer la vis qui maintient le couvercle de la
batterie puis retirer le couvercle.

3.Retirer les piles usées.

4.Nettoyer les bornes des nouvelles piles a
I'aide d'un chiffon sec et doux.

5.Introduisez-les dans la calculatrice.

6.Replacez le couvercle des piles et fixez-le a
I'aide de la vis.

7.Appuyer sur @& pour allumer la calculatrice.

A propos du clavier

Chaque touche peut avoir jusqu'a trois fonctions :
la fonction principale est directement inscrite en
sérigraphie sur la touche, une seconde fonction
s'active a I'aide de la touche SHIFT (en orange) et
une troisieme a l'aide d'ALPHA (en bleu). Appuyez
d'abord sur la touche de fonction adéquate ((sh)
ou (xrid) puis appuyer sur la touche de la fonction
souhaitée.

Par exemple, pour utiliser la fonctionsin™,
appuyez et reldchez la touche et ensuite



appuyez sur (sin). Dans ce manuel, ce type
d’opération sera résumé ainsi : (Gin).

fonction SHIFT fonction ALPHA

N/

sinl D

fonction directe

Réalimentation acoustique
On peut activer et désactiver la réalimentation

acoustique du clavier en appuyant sur
().

A propos de I'écran

Cette calculatrice dispose d'un écran a deux
lignes. Elle permet ainsi de visualiser la formule de
calcul et son résultat en méme temps.

La premiére ligne peut afficher jusqu'a 12
caractéres simultanément. Toutefois, on peut
quand méme saisir jusqu'a 79 caractéres pour un
seul calcul. Dans ce cas-la, les saisies de plus de 12
caractéres se déplaceront vers la gauche.
Lorsqu'une saisie arrive au 73/me caracteére, le



curseur change de « —» a « l» pour vous faire
savoir que deés lors, on ne peut saisir que 7
caracteéres supplémentaires

| ]
i1 (T=-d 7Rl

AhE e

Pour des nombres égaux ou supérieurs a 1000, la
lecture du résultat s'affichera en faisant
apparaitre le séparateur «,» tous les trois
chiffres.

Touches curseur

Les touches curseur permettent de se déplacer

sur |'écran.

REPLAY

()

Indicateurs d'écran

L'écran peut afficher différents indicateurs qui
illustrent I'état actuel de la calculatrice.



Indicateur

Description

S|

La touche est activée. Dés
I'instant que vous appuierez sur
une touche, le SHIFT sera
désactivé et l'indicateur B
disparaitra.

La touche est activée. Dés
I'instant que vous appuierez sur
une touche, vous quitterez le
mode ALPHA et l'indicateur
disparaitra.

La mémoire indépendante
sauvegarde une valeur.

STO

La calculatrice attend que
|'utilisateur saisisse un nom de
variable. Ensuite, une valeur sera
assignée a cette variable. Cet
indicateur apparait aprés avoir

appuyé sur ((s10)).

RCL

La calculatrice attend que
|'utilisateur saisisse le nom d'une
variable pour récupérer la valeur
de la variable. Cet indicateur
apparait aprés avoir appuyé sur
RCL ).

SD

La calculatrice est en mode
« statistique ».

L'unité d'angles par défaut est en
degrés.

L'unité d'angles par défaut est en
radians.




1G] L'unité d'angles par défaut est en
grades (degrés centésimaux).

FIX Un certain nombre de chiffres
décimaux a été fixé.

SCl Un certain nombre de chiffres
significatifs a été fixé.

Aoyv L'historique de la mémoire de
calcul est disponible. Ceci permet
de naviguer parmi les formules
précédentes et les recalculer.

Disp L'écran affiche un résultat

intermédiaire au cours d'un
calcul faisant intervenir de
multiples instructions.




Configuration de la

calculatrice

Modes de calcul

Il Modes est important d'activer le mode adéquat

avant de commencer un calcul. Le tableau suivant

détaille les différents modes disponibles.

Type de Combinaison Mode
calcul de touches sélectionné
pour
changer de
mode
Calculs comp
arithmétiques
basiques
Calculs SD
statistiques
Calculs de REG
régression

Lorsqu'on appuie sur la touche plus d'une fois,

celle-ci affiche de fagon séquentielle les menus
d'options additionnelles (uooe).



Dans les sections suivantes, le titre de chaque
section est précédé du mode selon lequel il faut
configurer la calculatrice avant de réaliser les
calculs.

Remarque importante !

Si vous souhaitez restaurer le mode initial par
défaut de la calculatrice, appuyez sur
(CD) &N - B

Item Valeurs par
défaut

Mode de calcul COMP

Unités angulaires Deg

Format exponentiel de Norme 1

présentation de nombres a

I'écran

Présentation de résultats a¥

sous forme de fractions

Caractere indiquant la Point

virgule décimale en format

anglais (point au lieu de

virgule)

Corrections a la saisie des données

L'une des premieres choses qu'il faut savoir, c'est
comment corriger des nombres et effacer ou
insérer des caracteres.



Touche Description

CQet(™) Déplacer le curseur a la
position souhaitée.

Effacer le caractere
immédiatement a gauche de
« _». Si le curseur est placé
sur un caractére, le nombre
ou la fonction situés a la
position actuelle du curseur
s'effacent.

EER) (@) La Premiére fois. qu'on
appuie, cela affiche le
curseur d'insertion L.. Si on
appuie sur un quelconque
caractéere lorsque le curseur
d’insertion est affiché a
|'écran, on insére alors la
donnée saisie a la position
actuelle du curseur.

En appuyant sur
((ns)) ou sur @B lorsque le
curseur d’insertion est actif,
le curseur retourne alors a sa
fonction habituelle.

Refaire un calcul

Quand on appuie sur (&3 on réalise un calcul et la
formule de calcul est sauvegardée dans la



mémoire de répétition. On sait qu'il y a quelque
chose dans la mémoire de répétition car
I'indicateur & s'affiche sur I'écran LCD. Quand on
appuie sur (a), la formule précédente et son
résultat s'affichent sur I'écran. En appuyant une
nouvelle fois sur (Ca), les calculs réalisées
s'affichent a nouveau séquentiellement, dans
I'ordre du plus récent au plus ancien .

Si un calcul de la mémoire de répétition est
affiché et qu'on appuie sur (<) ou (), la
présentation changera en mode édition. Par
ailleurs, si on appuie la touche (<) ou ()
immédiatement aprés avoir terminé un calcul,
|'"écran d'édition s'affiche pour ce calcul.

Multi-instructions

Une expression multi-instruction est une
expression composée de deux expressions ou
plus, plus petites et reliées par deux points (:).

Exemple : Multiplier 3x3 et utiliser le résultat

comme exposant de 2™ .
] < EICG)ED (@R ESED] -

L'écran suivantillustre cet exemple :




Ensuite, on peut appuyer sur (& et I'écran
changeraen:

Remarquons sur cet écran [I'affichage de la
premiere instruction ainsi que de l'indicateur Disp
pour indiquer qu'il ne s'agit que d'un résultat
intermédiaire. En appuyant sur (& on peut alors
voir la seconde instruction et le résultat final :




Calculs basiques

Pour réaliser des calculs basiques, on appuie

sur la touche et ensuite on appuie sur

pour configurer la calculatrice en mode COMP :

Calculs arithmétiques

Ordre de priorité des opérations

L'ordre de priorité suivant s'applique a tous les

calculs :

1. Transformation de coordonnées : de polaires a
rectangulaires ou vice versa ((>-&) ou (&-)).

2. Fonctions de type A. Il s'agit de fonctions dans
lesquelles |'utilisateur saisit d'abord une valeur
et appuie ensuite sur la touche de fonction.
Par exemple : ), ), (erm), etc.
Conversion d'unités angulaires ((ore)).

3. Puissances : (x),(*), (¥").

aw).

5. Format de multiplication abrégée devant (1),
(Ce), (On), nom de mémoire ou nom de

variable: 41, 2e, 2A, 7B, etc.

>



6. Fonctions de type B. Dans ces fonctions,
|'utilisateur appuie d'abord la touche de
fonction et introduit ensuite la valeur. Par

7. Format de muItllecatlon abrégée devant des

fonctions de type B, par exemple A\/E , etc.
8. Permutations et combinaisons : (nPr), (ncr).
. 89 B
10.5D. &

Toutes les opérations sont exécutées de gauche a
droite. Toutefois, si on enchaine des opérations
de méme priorité, elles seront exécutées de droite
a gauche. Par exemple :

o - |0g(sin (\/5))

Quand faut-il utiliser des parentheéses ?
Toute opération se trouvant entre parenthese
sera exécutée en premier lieu.

Exemple:5x3+4=19 — 5><(3+4):35

Toutes les opérations (1)) avant @& peuvent
étre écartées étant donné que la calculatrice
considere que I'utilisateur souhaite fermer toutes
les parenthéses en cours avant de calculer le
résultat.

Les nombres négatifs dans un calcul doivent étre
écrits entre parenthéses. Le symbole négatif ((5)
est traité comme une fonction de type B, de sorte



que, lorsqu’un calcul comprend une fonction A a
priorité supérieure (ou des opérations de
puissance ou de racines), les parenthéses sont
nécessaires pour garantir un résultat exact.

Exemple : (—2)2 =4 —» -2'=-4
Rappelez-vous : Tout négatif dans une expression
doit étre entre parenthése.

Toutefois, il n'est pas nécessaire de mettre les
exposants négatifs entre parenthéses. Par
exemple :

455x10° — 455 ER()(@)3 ED

Opérations de pourcentage

Pourcentage signifie « part pour cent ». Il peut
aussi étre exprimé sous la forme d'une fraction
dont le dénominateur a pour valeur 100. Ainsi
donc, 10 pour cent peuvent étre exprimés sous les
formes 10%, 10/100, 0.10 ou 10 parts pour 100

parts.
Exemple 1:
Pour calculer les 10% de 1200
1200 10 B (%)
Résultat : 120
Exemple 2 :

Pour majorer 1200 de 10%

1200 € 10 ) @B (%)
Résultat : 1320



Exemple 3 :
Pour savoir a quel pourcentage de 1200
correspond 120

120 (B9 1200 B (%)
Résultat : 10%
Exemple 4 :
Pour réduire 1200 de 20%

1200 3 20 =) @B (%) €D
Résultat : 960

Calculs fractionnels

Conversion décimale / fractionnelle

Cette calculatrice peut opérer directement avec

des fractions. Les fractions peuvent étre classées

sous trois groupes différents :

e Fractions propres : Le numérateur est inférieur
au dénominateur.

13
Par exemple —, —, etc.
37

Fractions impropres : Le numérateur est
supérieur (ou égal) au dénominateur.

4 13
Par exemple —, —, etc.
377

Fractions mixtes : Combinaison d'un nombre
entier et d'une fraction propre pour exprimer la
partie décimale.



Cette calculatrice permet d'utiliser n'importe
lequel de ces 3 types de fraction. Pour saisir une
fraction impropre, il faut saisir le numérateur puis
appuyer  sur ay et ensuite saisir le
dénominateur. Le symbole _i s'affiche sur I'écran
pour séparer un nombre de Il'autre (par exemple
le numérateur du dénominateur).

Comme nous l'avons vu auparavant, les fractions
mixtes sont formées d'un nombre entier et d'une
fraction combinés en un nombre « mixte ». Pour
introduire une fraction mixte, il faut d'abord saisir
le nombre entier puis appuyer sur (a%), saisir le
numérateur, appuyer sur une nouvelle fois et
en dernier lieu saisir le dénominateur.

Opérer avec des fractions

Exemple 1 : Calculs avec des fractions propres
1 2 11
_+_=_
3 5 15
1 3 2 SE
Résultat : 11 115
Cette fraction peut étre convertie en un nombre
décimal en appuyant sur (a%).
Exemple 2 : Conversions décimale / fractionnelle
E:0,75
4
3 1D
Résultat:3 14
an
Résultat: 0.75



an
Résultat: 3 14
Exempio 3: Calculs avec des fractions mixtes

21.{.11: E
3 2 6

2(@)1(a )3 EB 1 (a)1(ax)2 BB
Résultat: 3 1516
Exemple 4 : Simplification d'une fraction
2 1
4 2
2 1D
Résultat: 1 12
Des opérations qui font intervenir des fractions et
des nombres décimaux donnent toujours pour
résultat un numéro décimal.

Exemple 5: a¥/
E +1,5=2,25
4

3@+ ED LS ED
Résultat: 2.25

Il faut tenir compte du fait que, lorsque le nombre
total de chiffres d'une valeur fractionnaire
(nombre entier + numérateur + dénominateur +
marques de séparation) dépasse 10 caracteres, les
valeurs s'affichent automatiquement sous forme
décimale.



Conversion fraction impropre / fraction mixte

La méme quantité peut étre représentée aussi
bien sous la forme d'une fraction impropre que
sous la forme d'une fraction mixte. Cette
conversion peut étre réalisée en appuyant tout
simplement sur (@) et sur (suir) (a%).
Exemple 1:

3 7

1===
4 4

1(@)3 @)+ EB

Résultat: 1 43 14

&0 @ (@)
Résultat: 7 14

D (@)
Résultat: 1 43 14

Calculs sexagésimaux

Cette calculatrice permet de réaliser des calculs
sexagésimaux en utilisant des degrés (ou des
heures), des minutes et des secondes, et elle peut
aussi convertir entre valeurs sexagésimales et
décimales.

Exemple 1: Convertir la valeur décimale 3,24 en
une valeur sexagésimale et ensuite retourner a la
valeur décimale.

324 B



Résultat: 3.24

Résultat: 3° 14° 24

Résultat: 3.24

On peut par ailleurs réaliser des opérations
arithmétiques avec des nombres sexagésimaux.

Exemple 2:
3228' 54" x 2.2=7239' 34.8"

36028054 () EB 22 €D
Résultat: 7° 39° 34.8

FIX, SCI, RND

Certains parametres de configuration de la
calculatrice peuvent étre ajustés selon les besoins
de I'utilisateur. Pour changer les réglages relatifs
au nombre de positions décimales, le nombre de
chiffres  significatifs ou le format de
représentation exponentielle, il suffit d'appuyer a
plusieurs reprises sur la touche jusqu'a
atteindre I'écran de réglage suivant :

Fix Sci Norm

Une fois dans ce menu, il faut sélectionner

I'option (1), ou pour modifier le

parametre souhaité :



Elément | Description

1 (Fix) Nombre de positions décimales

2 (Sci) Nombre de chiffres significatifs

3 (Norm) Format de représentation
exponentielle




Calculs avec utilisation

de la mémoire

Pour réaliser des calculs en utilisant les
registres horizontaux (mémoire), il faut
appuyer sur la touche et ensuite appuyer
sur pour configurer la calculatrice en mode
COMP :

Mémoire de réponse

Chaque fois que l'unité calcule le résultat d'une
expression, le résultat obtenu actualise
automatiquement les contenus de la mémoire de
réponse en sauvegardant le nouveau résultat.

Par conséquent, la mémoire de réponse s'actualise
chaque fois qu'on appuie sur l'une des touches
suivantes :

Fonction Touches
Calcule I'opération

actuelle

Ajoute a la mémoire +

Ote de la mémoire
Calcul de pourcentage

)
z =




(c’est-a-dire (%))
Sauvegarde dans la | (swe)(ReL)((sT0))
mémoire Suivi d'un nom de
variable ou de
registre (deAaF,
X, Y ou M)

On peut récupérer le contenu de la mémoire de
réponse en appuyant sur (Ans). Si, comme résultat
de l'opération actuelle, on obtient une erreur, le
contenu de la mémoire de réponse ne se verra pas
altéré.

Les nombres sauvegardés dans la mémoire de
réponse sont codifiés au moyen de 12 chiffres
pour la mantisse et de 2 chiffres pour I'exposant.

Mémoire indépendante

La variable M est utilisée comme mémoire
indépendante. Ainsi donc, on peut saisir une
valeur directement dans la mémoire
indépendante en appuyant sur ((s1)),
ajouter cette valeur a la mémoire au moyen de
ou I'dter de la mémoire en appuyant sur
((M2)). La mémoire indépendante est trés
utile pour réaliser des calculs cumulatifs.

Pour effacer la mémoire indépendante M, on

appuie sur (0 @) (&) (GI) G (M).



Exemple:

15x3=45  15@3 3 (e )((sto))(w)

(+) 48-6=42 48 @2 6 (v+)
(-) 82+8=90 82 @B 8 () ()(w-))
(total) -3

Registres

La calculatrice dispose de neuf registres
horizontaux. L'architecture de la calculatrice
permet d'accéder au contenu de ces registres au
moyen de variables de programme (de Aa F, M, X
et Y). Ces registres peuvent étre utilisés pour
sauvegarder des données, des constantes, des
résultats, etc.

Les données sauvegardées dans un registre
déterminé (par exemple A) peuvent étre effacées
en appuyant sur (0 ) (swr) (rec)((s10)) (D) (Ca ).
On peut effacer tous les registres a la fois en
appuyant sur (mooe)((er)) (L) (Mcl) EE.
Exemple:
24,3x4=97,2
24,3
—==4,86

5

24.3 ER) (ED(ED) @) €D+ €D
Résultat: 97.2

onjes] - H -
Résultat: 4.86



Calculs avec des

fonctions scientifiques

Pour réaliser des calculs en utilisant des
fonctions scientifiques, il faut appuyer sur la

touche et ensuite appuyer sur pour

configurer la calculatrice en mode COMP :

Lorsqu’on utilise les fonctions scientifiques,
certaines opérations peuvent requérir un temps
de calcul relativement long. Il faut attendre que le
résultat apparaisse sur I'écran avant de
commencer le calcul suivant.

Ensuite, il faudra employer les constantes
suivantes :

T ~3.14159265..., €~2.71828183...

Fonctions trigonométriques /
trigonométriques inverses

Cette calculatrice permet d'exécuter des fonctions
trigonométriques en utilisant des degrés, des



radians et des grades (degrés centésimaux).

(90“ =%radians =100 gradsj

On peut changer ['unité angulaire fixée par défaut
en appuyant deux fois sur la touche jusqu'a
ce qu'on atteigne I'écran suivant de sélection
d'unité angulaire :

Oea Rad Gra

i 2 3

Il faut ensuite appuyer sur la touche numérique
(1), (=), () qui correspond a l'unité
angulaire que I'on souhaite utiliser.
Exemple 1:
cos(232 35' 2") =0.916475268
)23 ©935 )26 ED
Résultat: 0.916475268
Exemple 2:
2
sin™ {%j =0.785398163

@) En)(E) COGD) 2 82O ED
Résultat: 0.785398163



Exemple 3:

sinl[\/E

7j=0,25n:(rad)

D EED (D@2 68200 6D
€O : J&3] -

Résultat: 0.25
Exemple 4: 27 =6.283185307

2@
Résultat o: 6.283185307

Fonctions hyperboliques /
hyperboliques inverses

Les fonctions hyperboliques sont analogues aux
fonctions trigonométriques ordinaires : si les
points (cos@, sinf) définissent un cercle, les

points (coshf, sinhf) définissent la moitié droite
d'une hyperbole rectangulaire.
Exemple 1:
sinh(1.5)=2.129279455
15 &
Résultat: 2.129279455
Exemple 2:
sinh™10.02=3.000211057
(Gm) 10.02 EB



Résultat: 3.000211057

Logarithmes

Cette calculatrice permet de faire des calculs avec
des logarithmes de fagon simple. Le logarithme en
base 10 d'un nombre est I'exposant auquel il faut
élever la base (10) pour obtenir le nombre en
question.

Exemple 1:
log 1000=3
1000 @&

Résultat: 3

Une autre base logarithmique fréquemment
utilisée est la constante  mathématique
e~2.7183 . Ce type de logarithme est connu
comme logarithme naturel (In) et on peut
|'utiliser facilement tel qu'on peut le voir dans
I'exemple suivant :

Exemple 2:
Ine=1

() () Cin )(Ce ) G2

Résultat: 1



Racines et exposants

L'organisation du clavier dispose les racines et les
exposants sur une méme ligne du clavier pour
faciliter leur localisation. Les exemples suivants
montrent comment utiliser ces fonctions :

Exemple 1:
3125+ 362 -1
() 125
€D (€)=Y =
Résultat: 1
Exemple 2:
3'+27-4°=145
clealy - Heal] el - )

Résultat: 145

Permutations et combinaisons

Exemple 1 : Il s'agit de déterminer combien de
nombre a 4 chiffres différents on peut générer en
utilisant les chiffres de 1 a 5, compte tenu qu'un
méme chiffre ne peut étre répété dans un méme
nombre (1234 est admis mais pas 1123).

5 () E(Cer) 4 B

Résultat: 120



Exemple 2 : Il s'agit de déterminer combien de
groupes de 3 membres on peut organiser dans un
groupe de 8 individus.

8 @) € () 3 @B
Résultat: 56

Nombres aléatoires

Exemple : Il s'agit de générer un nombre aléatoire

entre 0.000 et 0.999.
CO(Rend) B

Résultat (ce résultat sera différent a chaque exécution) :

0.513

Factoriels

Exemple : Il s'agit de calculer le factoriel de 10.
10 €D
Résultat : 3628800

Conversion d'unités angulaires

Pour visualiser le menu de conversion d'unités

angulaires, il faut appuyer sur (Ans)((oran)).



DR &
i 2 13

Appuyez la touche numérique (1), ou
pour convertir la valeur visualisée a I'unité
angulaire correspondante.

Exemple 1 : Il s'agit de convertir 2,25 radians en
degrés.
En premier lieu, il faut placer la calculatrice en
mode degrés (ce qui correspond a l'unité finale
que |I'on souhaite obtenir) :
(mode Deg.)
Ensuite il faut saisir la valeur (2,25) puis spécifier
quelles sont ses unités (radians).
2.25 () () (2) B
Résultat : 128.9155039
Exemple 2 : Il s'agit de convertir 45 degrés en
radians.
(mode Rad.)
a5 Coles] - |
Résultat : 0.785398163
Et si maintenant on veut afficher ce résultat
comme facteur de 7:

(o) G () BB

Résultat : 0.25
. 4 .
Exemple 3 : Il s'agit de convertir ? radians en

degrés.

(mode Deg.)



CO0) B2 O 6 (Ans)((xe) (2) G

Résultat : 90

Conversion entre coordonnées polaires
/ rectangulaires

Les coordonnées peuvent étre exprimées dans
différents espaces. Cette calculatrice permet la
conversion mutuelle entre coordonnées
rectangulaires (appelées aussi cartésiennes) et
coordonnées polaires.

Le résultat des calculs est automatiquement
sauvegardé dans les registres E et F. On peut

accéder a ces registres en appuyant sur
(CD)et (Can)((CF))), respectivement.

Exemple 1 : Il s'agit de convertir les coordonnées
polaires r=29 et 6=40° en coordonnées
rectangulaires (x,y) .

=) €8 () 29 ()40 EB
Résultat : 2.221528885

Ce résultat correspond a la coordonnée x , qui est
alors sauvegardée dans le registre E. Pour
récupérer la valeur de la coordonnée Y, il suffit
d'appuyer sur :

ED(ED)
Résultat : 1.864084068



Si on souhaite maintenant afficher a nouveau la
coordonnée x, il faut aller au registre E en
appuyant sur (=)&) ().

Exemple 2 : Il s'agit de convertir les coordonnées
rectangulaires (2,«/5) en coordonnées polaires
(r,0).

CE)2000@2 68
Résultat : 2.449489743
@@

Résultat : 35.26438968

Notation d'ingénierie

Quant on doit exprimer des nombres tres grands
ou tres petits, il est alors conseillé d'utiliser la
notation scientifique, c'est-a-dire qu'au lieu
d'avoir a saisir tous les zéros, le nombre est
exprimé sous la forme d'un coefficient multiplié
par une puissance de dix.

230000000=2,3x10°

En principe, le coefficient peut étre n'importe quel
nombre réel (2,3 dans l'exemple précédent) et
I'exposant doit étre un nombre entier (8).

La seule différence entre la notation d'ingénierie
et la notation scientifique est que dans la notation
d'ingénierie I'exposant est restreint a des
multiples de 3. Par conséquent, le nombre
précédent serait alors exprimé comme suit :



230000000 =230x10°

Le fait de n'utiliser que des exposants multiples de
3 permet de mémoriser un ensemble de préfixes
associés a chaque exposant :

Préfixe - | Symbole Puissance
Magnitude | métrique | 10
tera T 10"
giga G 10°
mega M 10°
Kilo k 10°
unité - 10°
mili M 10
micro H 10°®
nano n 10°°
pico p 107%
femto f 10°%

Exemple 1 : Il s'agit de convertir 0,00238 metres
en millimétres.

0.00238 EEB(ene)
Résultat : 2.38x107°

Pour obtenir a nouveau cette magnitude en
metres :

Résultat : 0.00238 x10°



Exemple 2 : Il s'agit de convertir 12320 meétres en
kilometres.

12320 @EB(en)
Résultat : 12.32x10°

Calculs statistiques

Considérations sur la saisie de données

Dans les deux modes statistiques (SD et REG), la
touche opére en saisie de données ((or ).
Il faut s'assurer de bien avoir effacé la mémoire
statistique a I'aide de (mooe)((cLr)) [ =]
avant de commencer la saisie des données.
e Pour saisir des données, il faut suivre la
séquence suivante :
<donnée_1> (o)
<donnée_2> (o)
<donnée_3> (o)
[.]
<donnée_n> (m+) ((or))
e Attention ! Si on appuie sur (m+), la méme
donnée sera saisie deux fois.
e On peut aussi saisir plusieurs fois la méme
donnée en appuyant sur (50 (7 )(5)).

Exemple : Pour saisir 25 dix fois :

25 () (L )(C0) 20 (Que)(Cor))



e Les données sauvegardées jusqu'a un certain
stade peuvent étre visualisées a l'aide des
touches du curseur : @

Q=0

e Pour effacer une donnée, il faut la chercher a
I'aide des touches du curseur et une fois qu'on
I'a trouvée, appuyer sur (sHi)
efface une donnée, les données ultérieures a
cette derniére seront déplacées vers le haut.

e Tandis qu'on visualise les données, Ila
calculatrice affiche chaque donnée saisie ainsi
que la fréquence de la donnée en question
(Freq) sur I'écran suivant. C'est utile lorsqu'on a
saisi plusieurs fois la méme donnée a l'aide de
(&) (3D pour spécifier le nombre
d'éléments ayant la méme valeur.

e On peut éditer et remplacer une valeur en la
cherchant a l'aide des touches du curseur. Une
fois qu'on a localisé la valeur a changer, il faut
saisir la nouvelle valeur et ensuite appuyer sur
@D On remplace ainsi la valeur ancienne par la
nouvelle. Par conséquent, si on souhaite
réaliser une quelconque opération tandis
qu'on est en train de visualiser les données
(par exemple, exécuter une opération
statistique), il est important d'appuyer
auparavant sur la touche pour sortir du
mode de visualisation.

e Apres avoir modifié une valeur sur I'écran, si on

appuie sur (o)) au lieu de la touche @SB,




la valeur que I'on vient d'entrer est sauvegardée
en tant que nouvelle saisie et I'ancienne valeur
demeurera la ou elle était.

Limite de mémoire

Toutes les valeurs sont sauvegardées dans la
mémoire de la calculatrice. S'il n'y a plus de
mémoire pour la sauvegarde des données, la
calculatrice affichera I'écran :

Oata Full

Lorsque cela se produira, il ne sera plus possible
de saisir de nouvelles données. Dans ce cas, il
faudra appuyer sur la touche @& pour afficher
I'écran suivant :

Edi tOFF ESC
! c

Il faut appuyer sur si on souhaite enregistrer
la valeur que l'on vient de saisir sans la
sauvegarder dans la mémoire. Si on choisit cette
option, il ne sera pas possible de visualiser ou
éditer les données que l'on aura saisies. En
revanche, si on appuie sur pour quitter le
mode de saisie de données sans sauvegarder la
valeur que I'on vient de saisir, on pourra continuer
a visualiser / éditer les données.




Mode de déviation standard

Pour réaliser des calculs statistiques en
utilisant la déviation standard (également
appelée déviation typique), il faut appuyer sur
la touche et ensuite appuyer sur (2),
pour configurer ainsi la calculatrice en mode
SD:

SD ...
La calculatrice MILAN M-240 vous permet de
réaliser des calculs statistiques.

Une fois que les données auront été sauvegardées
dans la mémoire, on pourra alors exécuter
différentes opérations dans le mode SD. On peut
accéder a ces opérations a l'aide de deux menus
(svaR)) :

&)

- ()& addition de valeurs au carré

- ()& addition de valeurs

- (3)&EW nombre d'éléments du panel.
. &)
- ()& moyenne arithmétique
- (@) déviation standard de population
- (3D déviation standard de panel

Une fois qu'on est entré dans I'un de ces deux
menus, il faut appuyer sur la touche numérique




(1), (@), (33) qui correspond a la fonction que

I'on souhaite calculer, suivie de la touche (.

Calculs statistiques

Touche opération formule
addition de valeurs 2
: 2x
au carré vi

addition de valeurs ;Xf
I

nombre de panels n

Calculs statistiques ((cvar))

touche| opération formule
moyenne
arithmétiqu | X=—=) x

e =

déviation G,= 12(’(, —Y)Z

standard n<

déviation 1 = ]
standard de| o, , = Z(x —Y)

panel

Exemple : Considérons |'ensemble suivant de
données provenant de la lecture de différents
senseurs de température qui couvrent un espace
a monitorer : 15, 14, 11, 15, 13, 13, 14, 12.



- 2
Calculons o, 0,,, X, n, ZX and ZX .
En premier lieu, il faut mettre la calculatrice en

mode SD en appuyant sur et on efface
ensuite la mémoire statistique a l'aide de

(wooe)((ctr)) @B On peut alors saisir les

données en saisissant la séquence suivante :

15 () (C))

11 ()
15 (v (o))
13 ()

(G
14 (v (Cer))
12 (v (o))

Déviation standard de population :

(Ew) (2) =B
Résultat : 1.316956719

Déviation standard de panel :

(Em)es] -]
Résultat : 1.407885953

Moyenne arithmétique :

0 (D ) (D ED

Résultat : 13.375
Nombre de données du panel :

(Em)IE] =
Résultat : 8
Addition de valeurs :

@) (D) (Esw) (2) B

Résultat : 107
Addition de valeurs au carré :



(Emies] -
Résultat : 1445

Calculs de régression

Pour réaliser des calculs statistiques a l'aide
de la régression, il faut appuyer sur la touche
et ensuite appuyer sur pour
configurer ainsi la calculatrice en mode REG :

REG ..o

Une fois le mode REG activé a 'aide de (vooe) 3 ),
on peut alors sélectionner différents types de
régression dans les sous-menus suivants:

Touche Opération

Lin Régression linéaire
Ré i

Log gre.:sswf\
logarithmique
Ré i

Exp gressw.n
exponentielle

Pwr Régression de puissance

Inv Régression inverse

Quad Régression quadratique

Veiller & appuyer sur @) @) (1) €8
avant de commencer une quelconque saisie de
données.




Pour saisir des données, il faut suivre la séquence
suivante :
<x-donnée_1> (7 ) <y-donnée_1>
<x-donnée_2> (7 ) <y-donnée_2>
<x-donnée_3> (7 ) <y-donnée_3>
[.]
<x-donnée_n> (1) <y-donnée_n> (m+) (o))

Attention ! Si on appuie sur on saisira

deux fois la méme donnée.

Veuillez utiliser les combinaisons de touches
suivantes pour réaliser le calcul de régression
souhaité :

Touches Calculs




&= ) yo, .,
Coefficient de
) I

régression A

Coefficient de
R O

régression B

Pour réaliser des régressions statistiques
différentes de la régression quadratique, veuillez
suivre les indications suivantes :

Touches Calcul
() Coefficient

corrélation r

G2 )(Em)C ) )0 L)
EDEWC )02 | Y

Dans le cas de la régression quadratique, utilisez
les opérations illustrées sur le tableau suivant :

x>

Touches Calcul
ERDERICEID) >
EADEWCICIE | Yy
EOEEE | X
() Coefficient

régression C

x>

EIDERCICICID | &
EIDERCICID | 4
EDERIC D) | I




Régression linéaire

La formule de régression linéaire est y=A+ Bx.
Exemple : Considérons le tableau suivant
montrant la température annuelle moyenne et la
latitude de certaines villes européennes.

ville Toempérature Latit:'lde
(° Celsius) (°)
Amsterdam 13 54
Atene 24 37
Bonn 13 52
Bruxelles 14 52
Copenaghen 11 54
Dublino 13 53
Lisbona 19 39
Londra 14 53
Lussemburgo 14 50
Madrid 19 40
Parigi 15 49
Roma 22 42

Déterminez I'équation de la ligne de régression de
la température moyenne (x) par rapport a la
latitude (y) et le coefficient de corrélation entre
les deux variables. Ensuite, utilisez la formule de
régression pour évaluer la température moyenne
attendue pour une ville située a une latitude de
44° Nord.
En premier lieu, il faudra saisir les données :
1354 (D))
24 )37 () (D))
1352 ()



140052 (1) ()
1150 54 () (GD)
1353 () (@)
19 ()39 () ()
145053 () (D)
145050 () (GD)
195040 () (GD)
15 ()49 () (D)
22 (D42 () (GD)
On peut maintenant calculer le coefficient de
régression A (tel qu'illustré sur le tableau ci-
dessus) :

B aslasies] - )
Résultat : 71.67927107

Coefficient de régression B :

@DED OO E E
Résultat : —1.492938497
Coefficient de corrélation r :
@DEDOOE E
Résultat : —0.940496859
Température moyenne attendue pour une ville
située a une latitude de 44° Nord :

44 ) (2@ O a8
Résultat : 18.54012817

Régression logarithmique, exponentielle, de
puissance, inverse et quadratique

Le tableau suivant montre les formules pour
chaque type de régression.



Régression logarithmique y=A+B-Inx
Régression exponentielle y=A-e*
Régression de puissance y=A-x*

, L - 1
Régression inverse y=A+8B A
Régression quadratique y=A+B-x+C-X°

Tous les types de régression décrits sur le tableau
ci-dessus peuvent étre exécutés en appuyant sur
les mémes combinaisons de touches que celles
décrites pour la régression linéaire.

Avertissement :

Apreés avoir saisi des données statistiques dans la
mémoire de la calculatrice dans les modes SD ou
REG, il ne sera pas possible de visualiser des
données individuelles. Par conséquent, pour
visualiser des données individuelles, il faudra (1)
changer la configuration de la calculatrice vers un
autre mode ou (2) changer le type de régression
(Lin, Log, Exp, Pwr, Inv, Quad).




En cas de probléme...

Si le résultat obtenu est inexact ou s'il se produit
une erreur, il faut alors suivre les étapes
suivantes :

e Appuyer sur (Mode)(ED
pour initialiser tous les modes et les réglages.
Vérifier la formule avec laquelle on est en train
de travailler pour s'assurer qu'elle est bien
exacte.

Vérifier que la calculatrice est bien configurée
dans le mode adéquat et réaliser I'opération
une nouvelle fois.

Si les étapes décrites ci-dessus ne corrigent pas le
probléme, appuyez sur la touche (. Cette
action effectue une opération d'autovérification
et si une quelconque anomalie est détectée,
toutes les données sauvegardées dans la mémoire
seront alors effacées.



Messages d'erreur

La calculatrice se bloque quand un message
d'erreur s'affiche sur I'écran. Il faut alors appuyer
sur pour effacer I'erreur ou appuyer sur (<)
ou () pour visualiser la formule et corriger le
probléme.

Math ERROR

Causes :

Le résultat du calcul est hors du rang de valeurs

admissibles.

Tentative d'utilisation d'une fonction en

utilisant une valeur qui dépasse le rang de

valeurs admissibles.

Tentative de réalisation d'une opération

illogique (division par zéro, etc.)

Action :

o Vérifier les valeurs saisies et s'assurer qu'elles
se trouvent toutes dans les rangs admissibles.
Faire particulierement attention aux valeurs
sauvegardées dans les registres de Aa F, X, Y et
M.

Stack ERROR (erreur de la structure de pile)

Cause:

e On a dépassé la capacité de I'une des deux piles
de mémoire (memory stacks).

Action :



o Simplifier le calcul. La structure de pile
sauvegarde les nombres (operandos), elle a 10
niveaux et la pile d'opérateurs a 24 niveaux.

o Divisez votre calcul en deux parties séparées ou
plus.

Syntax ERROR

Cause:

e Tentative de réalisation d'une opération
mathématique non autorisée.

Action :

e Appuyez sur (<) ou () pour visualiser le
calcul. Une fois le curseur placé sur la position
de I'erreur, réalisez les corrections nécessaires.

Arg ERROR

Cause:

o Utilisation inadéquate d’un argument.

Action :

e Appuyez sur (<) ou () pour visualiser le
calcul. Une fois le curseur placé sur la position
de l'erreur, assurez-vous de bien utiliser les
arguments des fonctions de fagon adéquate.



Calculatrice scientifique MILAN M240
Propriétés de la calculatrice :

240 fonctions

Ecran LCD a 2 lignes permettant la
visualisation de I'expression et du résultat
simultanément

Calculs statistiques

Calcul jusqu'a 6 types de régression
différents et leurs coefficients A, B
Transformation mutuelle entre
coordonnées rectangulaires et
coordonnées polaires

Opérations directes avec des fractions
Fonctions trigonométriques

Fonctions paraboliques et hyperboliques
et leurs inverses

Calculs en degré centésimal, sexagésimal
et mesure d'arc

Conversion mutuelle entre systémes
décimal et sexagésimal

Générateur de valeurs aléatoires

Calcul de combinaisons et permutations
Alimentation : 2 piles AAA
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Eliminacié de residus d’equips eléctric i electro-
nics per part d’usuaris particulars a la Unid
Europea

Aquest simbol a la calculadora o al
seu empaquetat indica que no s’ha
d’eliminar junt amb les escombraries
generals de la casa. Es responsabili-
tat de l'usuari eliminar els residus
d’aquest tipus dipositant-los en un
“punt de recollida” destinat al
reciclat de residus eléctrics i electro-
nics. La recollida i el reciclatge
selectiu dels residus dels aparells
electrics en el moment de la seva
eliminacié contribuira a conservar
els recursos naturals i a garantir el
reciclatge d’aquests residus de
forma que es protegeixi el medi
ambient i la salut. Per obtenir més
informacioé sobre els punts de reco-
llida de residus electrics i electronics
pel reciclatge, es pot posar en con-
tacte amb el seu ajuntament, amb el
servei d’eliminacié de residus do-
mestics o amb I'establiment on va
adquirir el producte.
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Abans d’utilitzar la

Calculadora

Precaucions d’us

o Asseguris de prémer el bot6 de RESET situat a la
part posterior de la calculadora abans
d’utilitzar-la per primer cop.

e Encara que la calculadora funcioni correcta-
ment, substitueixi les piles com a minim una
vegada cada tres anys. Les piles esgotades po-
den degotar i per tant fer malbé la calculadora.
Mai deixi les piles gastades dins la calculadora.

o Eviti utilitzar o guardar I'aparell en arees subjec-
tes a temperatures extremes. L'exposicid a
temperatures molt baixes pot fer que la panta-
Ila funcioni lentament, que deixi de funcionar o
que les piles s’esgotin. Aixi mateix, eviti deixar
la calculadora al sol, a prop de la finestra, d’'una
estufa o qualsevol altre lloc on estigui exposada
a temperatures molt elevades. El calor pot fer
que la carcassa es descoloreixi o es deformi i
danyar la circuiteria interna.



Eviti utilitzar o guardar I’aparell en llocs sotme-
sos a humitat o pols. Mai deixi la calculadora en
llocs on li pugui esquitxar aigua o pugui estar
exposada a un grau elevat d’humitat o pols.
Aquests elements podrien danyar els seus cir-
cuits interns.

Eviti impactes sobre la calculadora tals com una
caiguda al terra.

Eviti qualsevol forga de torsio sobre la calcula-
dora, p.e. al portar-la a les butxaques dels pan-
talons o a altres robes ajustades on pugui patir
torsions o doblegar-se.

No intenti desmuntar la calculadora sota cap
concepte.

No premi les tecles de la calculadora amb un
boligraf, llapis o un altre objecte punxegut.

Utilitzi un drap suau i sec per netejar I'exterior
de la calculadora. Si aquesta estigués molt
bruta, netegi-la amb un drap humit amb una
solucié d’aigua i detergent neutre. Sequi 'excés
d’humitat abans de netejar la calculadora. No
utilitzi mai dissolvents, benzina o altres agents
volatils per netejar I'aparell. Al fer-ho podria
eliminar els caracters impresos o danyar la car-
cassa.



Retirar la Tapa de la Calculadora

Subjectant la calculadora com es mostra a la
il-lustracid, desplaci la tapa cap a baix. Es pot
encaixar la tapa a la part posterior de la calcula-
dora, tal i com es mostra a continuacio.

e

Encendre i Apagar la Calculadora

Per encendre la calculadora, premi la tecla P
Per apagar la calculadora, premi
((oFF)), és a dir, premi i deixi anar la tecla (sur)ia
continuacié premi @I (aquesta tecla té el text
OFF serigrafiat en taronja en la seva part supe-
rior). El fet d’apagar la calculadora no afecta a la



informacié que hagi emmagatzemat donat que
aquesta unitat incorpora Memoria Estatica.

Per estalviar energia, la calculadora s’apagara al
cap de 10 minuts que no s’utilitzi.

Font d’Alimentacio

Aquesta calculadora s’alimenta mitjangant dos
piles del tipus AAA. Asseguris sempre que els
terminals positiu (+) i negatiu(—) de les piles
estan orientats correctament a I'inserir-los a la
calculadora.

Un voltatge insuficient de les piles pot causar
que la informacié guardada es perdi parcial-
ment o completament. Guardi sempre per escrit
totes les dades importants.

Mai carregui les piles, no intenti obrir-les, i eviti
que puguin sofrir un curtcircuit. No exposi les
piles a calor directe ni es desfaci d’elles incine-
rant-les.

Tregui les piles de la calculadora si no preveu
utilitzar-la durant un periode llarg de temps.



Com canviar la bateria?

1.Premi @3 (orr)) per apagar la calcula-

dora.

2.Retiri el cargol que subjecta la tapa de la
bateria i a continuacié retiri la tapa.

3. Retiri les piles antigues.

4.Netegi els borns de les noves piles amb un
drap seci suau.

5.Insereixi-les a la calculadora.

6.Torni a col-locar la tapa de les piles al seu lloc
i asseguri-la amb el cargol.

7.Premi (P per encendre la calculadora.

Sobre el teclat

Cada tecla pot incorporar fins a tres funcions: la
funcié principal esta serigrafiada directament
sobre la tecla, una altra funcié s’activa amb la
tecla SHIFT (en taronja), i una altra mitjangant
ALPHA (en blau). Premi la tecla de funcié ade-

quada ((skFr) o (arwr) abans de pressionar la tecla
de la funcio desitjada.

Per exemple, per utilitzar la funcié sin™, premi i
deixi anar la tecla (swrr), seguidament premi (sin).
En aquest manual, aquest tipus d’operacions es

resumiran com Gsin)( (sin).



funcié SHIFT funcié ALPHA

NS

sin”l D

funcié directa

Realimentacio acustica

Es pot activar i desactivar la realimentacié acus-

tica del teclat prement GO @)

Sobre la pantalla

Aquesta calculadora disposa d’una pantalla de
dues linies. Aquesta permet la visualitzacié de la
formula de calcul i el seu resultat al mateix temps.

La primera linia pot mostrar 12 caracters simulta-
niament. Tot i aix0, es poden entrar fins a 79
caracters per un sol calcul. En aquest cas, les
entrades amb més de 12 caracters es mouran cap
a l'esquerra. Quan una entrada arribi al 73é
caracter, el cursor canviara de “ _” a “W” per fer-li
saber que només es poden introduir 7 caracters
més.



s e

Per nombres iguals o superiors a 1000 es facilitara
la lectura del resultat col-locant el separador “,”
cada tres digits.

Tecles cursor

Las tecles cursor li permeten moure’s per la

pantalla.

REPLAY

()

Indicadors de Pantalla

La pantalla pot mostrar diversos indicadors que
il-lustren I’estat actual de la calculadora.

Indicador | Descripcid

S| La tecla esta activada. En el
moment que premi una tecla es
desactivara el SHIFT, i I'indicador
B desapareixera.




La tecla esta activada. En el
moment que premi una tecla es
sortira del mode ALPHA, i desa-
pareixera I'indicador [}

La memoria independent esta
guardant un valor.

STO

La calculadora esta esperant que
I"'usuari entri un nom de variable.
Després se li assignara un valor a
aquesta variable. Aquest indica-
dor apareix després de prémer

() ().

RCL

La calculadora esta esperant que
'usuari entri el nom d’una varia-
ble per recuperar el valor de la
variable. Aquest indicador apa-
reix després de prémer

SD

La calculadora esta en mode
“estadistic”.

La unitat d’angles per defecte
esta en graus.

La unitat d’angles per defecte
esta en radians.

La unitat d’angles per defecte
esta en graus centesimals.

FIX

S’ha fixat un nombre de digits
decimals.

S’ha fixat un nombre de digits
significatius.

Ao Y

L’historial de memoria de calcul
esta disponible. Aix0 permet




navegar per les formules anteri-
ors i tornar a calcular-les.

Disp La pantalla mostra un resultat
intermedi en un calcul d’instruc-
cions multiples.

Configuracio de la

Calculadora

Modes de calcul

Es important activar el mode adequat abans de
comengar un calcul. La taula seglient detalla els
diferents modes disponibles.

Tipus de Combinacié Mode
calcul de tecles per | seleccionat
canviar de
mode
Calculs comp
aritmetics
basics
Calculs SD
estadistics
Calculs de REG
regressio




Prement la tecla més d’una vegada mostra
seqliencialment els menus d’opcions addicionals.
En les seccions seglients, el titol de cada seccid
esta precedit pel mode en que s’ha de configurar
la calculadora abans de realitzar els calculs.

Nota important!
Si desitja restaurar el mode inicial per defecte de

la calculadora, premi ((vooe)) D

item Valors  per
defecte

Mode de calcul COMP

Unitats angulars Deg

Format exponencial de Norm 1

presentacié de nombres en

pantalla

Presentacié de resultats en a¥

forma de fraccions

Caracter de coma decimal en | Punto

format anglés (punt en

comptes de coma)

Correccions durant I’entrada de dades

Una de les primeres coses que és necessari saber
és com corregir nombres i esborrar o inserir
caracters.



Tecla Descripcio

Qi Mou el cursor a la posicio desit-
) jada.

Esborra el caracter immediata-
ment a I'esquerra de “_". Si el
cursor esta posat a sobre d'un
caracter se borra el nombre o
funcié situat a la posicié actual
del cursor.

La primera vegada que es
pressiona, canvia al cursor
d’insercié : Si es tecleja algun
caracter quan el cursor d’'inserir
esta a la pantalla, s’insereix la
dada entrada a la posicio actual
del cursor.

Prement (ee)((ns)) 0 (BB
quan el cursor d’inserir esta
activat fa que el cursor torni al
seu comportament habitual.

Refer un calcul

Quan prem (@& es realitza un calcul, i la formula
de calcul es guarda a la memoria de repeticio. Es
pot saber que hi ha alguna cosa a la memoria de
repeticid perqué apareix l'indicador 4 a la panta-
lla LCD. Quan prem (Ca ), la férmula anterior i el



seu resultat es mostren per pantalla. Prement
(%2 un altre cop es tornen a mostrar seqiiencial-
ment els calculs realitzats, ordenats dels més nous
als més antics.

Si esta veient un calcul de la memoria de repeticid
i prem (<)o (> )fa que la presentacié canvii al
mode d’edicié. Per altra banda, si prem la tecla
() o () immediatament després de finalitzar
un calcul, es mostra la pantalla d’edicié per aquest
calcul.

Multi-instruccions

Una expressiéo multi-instruccié és una expressio
composta per dos 0 més expressions més petites,
que s’uneixen amb dos punts (:).

Exemple: Multiplicar 3x3 i utilitzar el resultat

com a exponent de 2™ .
3@ @) (HCD12) ) EB

La pantalla segiient il-lustra aquest exemple:

A continuacié pot prémer @&, i la pantalla
canviara a:




Cal esmentar que aquesta pantalla mostra la
primera instrucci6, i I'indicador Disp apareix a la
pantalla per indicar que aquest és només un
resultat intermig. Prement (@& es pot veure la
segona instruccid i el resultat final:

Calculs basics

Per realitzar calculs basics premi la tecla (wooe), i
després premi per configurar la calcula-
dora en mode COMP:

Calculs Aritmeétics

Ordre de Precedéncia de les Operacions

L'ordre seglient de precedéncia s’aplica a tots els
calculs:
1. Transformacio6 de coordenades: de polars a

rectangulars o viceversa ( o (&-r)).



2. Funcions de tipus A. Totes aquestes son
funcions en les que l'usuari entra primer un
valor i després prem la tecla de funcié. P.e.:

) ) , etc. Conversié
d’unitats angulars ( ).

3. Potencies: (x), (),

4. .

5. Format de multiplicacié abreujada davant de
(), (C¢), (On), nom de memoria, o nom de
variable: 4, 2e, 2A, nB, etc.

6. Funcions de tipus B. En aquestes funcions,
"'usuari prem primer la tecla de funcié i des-
prés introdueix el valor. P.e.: (Cn), (log),

. G,
(@D G G

7. Format de multiplicacié abreujat davant de
funcions de tipus B, p.e. A\/E , etc.

8. Permutacions i combinacions: (@pr),

°8 B

10.ED &

Totes les operacions s’executen d’esquerra a
dreta. Tot i aix0, si concatena operacions de la
mateixa precedencia s’executaran de dreta a
esquerra. P.e.:

G )o — Iog(sin (\/5) )

Quan utilitzar paréntesis?
Qualsevol operacié que es trobi entre paréntesis
s’executara en primer lloc.



Exemple: 5x3+4=19 — 5><(3+4):35

Totes les operacions (0) ) abans de (@ poden
ser obviades, donat que la calculadora entén que
'usuari vol tancar tots els paréntesis pendents
abans de calcular el resultat.

Els nombres negatius dins un calcul han de ser
escrits entre pareéntesis. El simbol negatiu ((5)) es
tracta com una funcié de tipus B, de manera que
quan un calcul inclou una funcié A de prioritat
superior (o operacions de poténcies o arrels), son
necessaris els paréntesis per assegurar un resultat
correcte.

Exemple: (72)2:4 - -2’=-4

Recordi: Qualsevol nombre negatiu dins una
expressio ha d’anar entre paréntesis.

Tot i aix0, no és necessari posar els exponents
negatius entre paréntesis. P.e.:

455x10° — 455 @EN - |

Operacions de Percentatge

Percentatge significa “part per cent”. També pot
esser expressat com una fraccio amb el valor 100
al denominador. D’aquesta manera, un 10 per
cent pot ser expressat com 10%, 10/100, 0.10, o
10 parts per 100 parts.



Exemple 1:
Per calcular el 10% de 1200
1200 10 B (%)
Resultat: 120
Exemple 2:
Per incrementar 1200 en 10%

1200 @€ 10 () @B (%)
Resultat: 1320

Exemple 3:
Per saber quin percentatge de 1200 és 120
120 @& 1200 B (%)
Resultat: 10%
Exemple 4:

Per reduir 1200 en 20%

1200 €320 @) @B (%) G
Resultat: 960

Calculs Fraccionaris

Conversié Decimal / Fraccionari

Aquesta calculadora pot treballar directament
amb fraccions. Les fraccions poden classificar-se
en 3 grups diferents:

e Fraccions Propies: El numerador és més petit
que el denominador.

1 3
P.e.—, —, etc.
3



Fraccions Impropies: El numerador és més gran
que (o igual a) el denominador

4 13
P.e.—, —, etc.
37

Fraccions Mixtes: Combinacié d’un enter i una
fraccid propia per expressar la part decimal.
Aquesta calculadora permet utilitzar qualsevol
d’aquests 3 tipus de fraccid. Per entrar una fraccio
impropia, ha d’entrar el numerador, després
prémer i després entrar el denominador. El
simbol _i es mostra a la pantalla per separar un
nombre de I'altre (p.e. el numerador del denomi-
nador).

Com s’ha vist abans, les fraccions mixtes estan
formades per un enter i una fraccié combinats en
un nombre “mixt”. Per introduir una fraccié mixta
ha d’entrar primer el nombre enter, després
prémer entrar el numerador, prémer
un altre cop, i per ultim entrar el denominador.

Operant amb fraccions

Exemple 1: calculs amb fraccions propies
1 2 11

===

3 5 15

Resultat: 11 115
Aquesta fraccié pot convertir-se en un nombre

decimal pressionant




Exemple 2: conversions decimal / fraccionari

E=0,75
4

3(@)s B
Resultat: 3 1 4
Resultat: 0.75
an
Resultat: 3 1 4
Exemple 3: calculs amb fraccions mixtes
PR L
3 2 6
2(@)l(@a)3 EB1 (@)1 (ax)2 ED
Resultat: 3 456
Exemple 4: simplificacié d’una fraccid
1

2

2 .
4
ACTLY - |
Resultat: 1 12
Operacions que involucren fraccions i nombres
decimals donen sempre com a resultat un nombre
decimal.

Exemple 5: a¥/
E+1,5=2,25
4

ALY + RN - |

Resultat: 2.25

S’ha de tenir en compte que quan el nombre total
de digits d’un valor fraccionari (enter + numerador
+ denominador + marques de separacid) excedeix



els 10 caracters, els valors es mostren automati-
cament en format decimal.

Conversio Fraccié Impropia / Fraccié Mixta

La mateixa quantitat pot ésser representada tant
amb una fraccié impropia com amb una fraccio
mixta. Aquesta conversio es pot realitzar prement

simplement (a%)i (a%).

Exemple 1:
137
4 4

1 @)3@4 €D

Resultat: 1 43 14

(@)
Resultat: 7 1 4

(@)
Resultat: 1 43 14

Calculs Sexagesimals

Aquesta calculadora permet realitzar calculs
sexagesimals utilitzant graus (o hores), minuts i
segons, aixi com convertir entre valors sexage-
simals i decimals.

Exemple 1: Convertir el valor decimal 3,24 a un
valor sexagesimal i després tornar al valor
decimal.



3.2 B
Resultat: 3.24

Resultat: 3° 14° 24

Resultat: 3.24

També es poden realitzar operacions aritmeétiques
amb nombres sexagesimals.

Exemple 2:
3228'54" x 2.2=7239'34.8"

3028 (054 ) €822 &
Resultat: 7° 39° 34.8

FIX, SCI, RND

Alguns parametres de la configuracié de la calcu-
ladora es poden ajustar per part de l'usuari. Per
canviar les opcions relatives al nombre de posi-
cions decimals, el nombre de digits significatius, o
el format de representacié exponencial, premi
varies vegades la tecla fins a arribar a la
segiient pantalla d’opcions:

Fix Sci Norm

Un cop en aquest mend, seleccioni I'opcié (1),
(2)o per modificar el parametre desitjat:



Element Descripcio
1 (Fix) Nombre de posicions decimals

2 (Sci) Nombre de digits significatius

3 (Norm) Format de representacié
exponencial

Calculs utilitzant

Memoria

Per realitzar calculs utilitzant els registres de
proposit general (memoria) premi la tecla (wooe),
i després premi per configurar la calcula-
dora en mode COMP:

Memoria de Resposta

Cada cop que la unitat calcula el resultat d’'una
expressio, el resultat obtingut actualitza automa-
ticament els continguts de la Memoria de Res-
posta emmagatzemant el nou resultat.

Per tant, la Memoria de Resposta s’actualitza cada
cop que es pressiona una de les seglients tecles:



Funcié Tecles

Calcula I'operaci6 actual [ = ]
Suma a memoria
Resta de memoria ()
Calcul de percentatge [ = ]

(i-e. (%)
Emmagatzema a
memoria Seguit d’'un nom

de variable o
registre (deAaF,
X,Y o M)

Es pot recuperar el contingut de la Memoria de
Resposta prement (Ans). Si com a resultat de
'operacié actual s’obté un error, el contingut de
la Memoria de Resposta no es veura alterat.

Els nombres emmagatzemats a la Memoria de
Resposta estan codificats mitjangant 12 digits per
la mantissa i 2 digits per I’exponent.

Memoria Independent

La variable M s’utilitza com a memoria indepen-
dent. Aixi, es pot introduir un valor directament a
la memoria independent prement (re)( (s10)
), afegir aquest valor a la memoria mitjangant
(Mm+), o restar-lo de memoria prement ()
(M-)). La memoria independent és molt conve-
nient per realitzar calculs acumulatius.



Per esborrar la memoria independent M, premi

() @) (e () () (M),

Exemple:
15x3=45 15 @B 3 G 0| ) ()
(+) 48-6=42 48 g=B 6 (V)
(-) 82+8=90 82 8 () (v)((w))
(total) -3
Registres

La calculadora incorpora nou registres de proposit
general. L'arquitectura de la calculadora permet
accedir al contingut d’aquests registres mitjangant
variables de programa (de A a F, M, X e Y).
Aquests registres es poden utilitzar per emmagat-
zemar dades, constants, resultats, etc.

Les dades emmagatzemades en un determinat
registre (p.e. A) es poden esborrar prement (C0)
EO(E) (D).

Es poden esborrar tots els registres a la vegada
prement (i) () (@) (LMcl) @B
Exemple:

24,3x4=97,2

24,3
——=4,86

243 @) (@) @) (L) EB4 €D

Resultat: 97.2



[ - BN = |
Resultat: 4.86

Calculs amb Funcions

Cientifiques

Per realitzar calculs utilitzant funcions cientifi-
ques premi la tecla (wooe), i després premi
per configurar la calculadora en mode COMP:

COMP ....

A ['utilitzar funcions cientifiques, algunes opera-
cions poden requerir un temps de calcul relati-
vament llarg. Esperi a que el resultat aparegui a la
pantalla abans d’iniciar el calcul segiient.

A continuaciéo es faran servir les constants
seglients:

T ~3.14159265..., e~2.71828183...

Funcions Trigonométriques /
Trigonometriques Inverses

Aquesta calculadora permet executar funcions
trigonometriques utilitzant graus, radians i graus
centesimals.



(90“ =%radians =100 gradsj

Es pot canviar la unitat angular fixada per defecte
prement dos vegades la tecla (wooe) fins arribar a la
segient pantalla d’opcions d’unitat angular:

Oea Rad Gra

i 2 3

A continuacié premi la tecla numerica (1), (C2),
(33)) que correspongui a la unitat angular que
desitgi utilitzar.

Exemple 1:
cos(232 35' 2") =0.916475268

)23 €235 62 ) €D
Resultat: 0.916475268
Exemple 2:

: {ﬁ

sin TJ =0.785398163

@) G(GEn) CO D)2 32 (0D &
Resultat: 0.785398163

Exemple 3:
sin”" [gJ:O.ZSH(rad)
@0 GoIED) (O )2 @92 0) &
= [ =]



Resultat: 0.25
Exemple 4: 27 =6.283185307

2 [ =
Resultat: 6.283185307

Funcions hiperboliques / hiperboliques
inverses

Les funcions hiperboliques son analogues a les
funcions trigonometriques ordinaries: aixi com els
punts (cos®, sinf) defineixen un cercle, els
punts (cosh@, sinhf) defineixen la meitat dreta
d’una hipérbole rectangular.
Exemple 1:
sinh(1.5)=2.129279455
15 &8

Resultat: 2.129279455
Exemple 2:
sinh™10.02=3.000211057

(G 1002 €D
Resultat: 3.000211057

Logaritmes

Aquesta calculadora permet realitzar calculs amb
logaritmes de forma facil. El logaritme en base 10



d’un nombre és I'exponent al qual hem d’elevar la
base (10) per obtenir aquest nombre.
Exemple 1:
log 1000=3

1000 EEB

Resultat: 3

Una altra base logaritmica freqlentment utilit-
zada és la constant matematica e~2.7183.
Aquest tipus de logaritme es coneix com a loga-
ritme natural (In), i es pot utilitzar facilment tal i
com es mostra en el seglient exemple.
Exemple 2:
Ine=1

() e Cn)(Ce)) 2D

Resultat: 1

Arrels i Exponents

L'organitzacié del teclat disposa les arrels i expo-
nents a la mateixa linia del teclat per facilitar la
seva localitzacid. Els seglients exemples mostren
com utilitzar aquestes funcions:

Exemple 1:
%/E+%/ﬂ:1
(G 125
G CGO(CD) ()64 BB

Resultat: 1




Exemple 2:
3*+27-4*=145

EIEBEY - PACENE - [ [ = ]
Resultat: 145

Permutacions i Combinacions

Exemple 1: Determini quants nombres de 4 digits

diferents poden generar-se utilitzant els nombres

de I'1 al 5, tenint en compte que un mateix digit

no es pot repetir en un mateix nombre (es permet
1234, pero no 1123).

5 @) EB() 4 €D

Resultat: 120

Exemple 2: Determini quants grups de 3 membres

es poden organitzar d’entre un grup de 8

individus.
8 @) € () 3 ED
Resultat: 56

Nombres Aleatoris

Exemple: Generi un nombre aleatori entre 0.000 i
0.999.

IED &

Resultat (aquest resultat sera diferent a cada execucié):

0.513



Factorials

Exemple: Calculi el factorial de 10.
10 ) &
Resultat: 3628800

Conversié d’Unitats Angulars

Per visualitzar el menu de conversié d’unitats
angulars premi ((Ans)( (orar)).
u} R Y

Premi la tecla numerica (1), o per
convertir el valor visualitzat a la unitat angular
corresponent.

Exemple 1: Converteixi 2,25 radians a graus.
En primer lloc hem de posar la calculadora en
mode graus (que es correspon amb la unitat final
que volem obtenir):
(1) (mode Deg.)
Seguidament introduim el valor (2,25) seguit de la
especificacié de quines son les seves unitats
(radians).
225 @) (@)(@@) (D) €D
Resultat: 128.9155039
Exemple 2: Converteixi 45 graus en radians.

(Z2)(mode Rad.)



45 @) () ) (1) EB
Resultat: 0.785398163

| si ara vol mostrar aquest resultat com un factor
de 7:

[ [ =]
Resultat: 0.25

T .
Exemple 3: Converteixi > radians en graus.

(1) (mode Deg.)
O &2 (O 6@ (As)(Cere) (2) EB

Resultat: 90

Conversié entre coordenades
Polars/Rectangulars

Las coordenades es poden expressar en diferents
espais. Aquesta calculadora permet la conversid
mutua entre coordenades rectangulars (també
anomenades Cartesianes) i coordenades polars.

El resultat dels calculs queda automaticament
emmagatzemat als registres E i F. Es poden

accedir a aquests registres prement
(Ci (Can)( (F)), respectivament.
Exemple 1: Converteixi les coordenades polars
r=2.9 i 6=40° en coordenades rectangulars
(x,y) .

& ()29 (D40 EB



Resultat: 2.221528885
Aquest resultat es correspon a la coordenada x,
que queda emmagatzemada al registre E. Per
recuperar el valor de la coordenada Y, premi:

@@

Resultat: 1.864084068
Si ara desitja veure un altre cop la coordenada x,
haura d’accedir al registre E prement
().
Exemple 2: Converteixi les coordenades rectan-
gulars (2,«/5) en coordenades polars (r,0) .

(202
Resultat: 2.449489743

Cen)((ED)
Resultat: 35.26438968

Notacié d’Enginyeria

Quan hem d’expressar nombres molt grans o molt
petits, és util utilitzar la notacid cientifica, és a dir,
en lloc de teclejar tots els zeros, el numero
s’expressa como un coeficient multiplicat per una
poténcia de deu.

230000000=2,3x10°

Normalment, el coeficient pot ser qualsevol
nombre real (2,3 en I’exemple anterior), i
I’exponent ha de ser un enter (8).



L’Unica diferéencia entre la notacidé d’enginyeria i la
notacio cientifica és que en la notacié d’enginyeria
I'exponent es restringeix a multiples de 3. Per
tant, el nombre anterior s’expressaria com a:
230000000 =230x10°

El fet d’utilitzar Unicament exponents que siguin

multiples de 3 permet memoritzar un conjunt de
prefixes associats a cada exponent:

Prefix- Simbol | Poténcia
Magnitud Meétric | de 10
tera T 10"
giga G 10°
mega M 10°
Kilo k 10°
unitat 10°
mili m 107
micro H 10°°
nano n 10°°
pico p 107%
femto f 107

Exemple 1: Converteixi 0,00238 metres a
mil-limetres.

0.00238 B (&)
Resultat: 2.38x107°



Per obtenir un altre cop aquesta magnitud en
metres:

Resultat: 0.00238x10°

Exemple 2: Converteixi 12320 metres a kilome-
tres.

12320 P (ex0)
Resultat: 12.32x10°

Calculs Estadistics

Consideracions d’Entrada de Dades

e En els dos modes estadistics (SD i REG), la tecla
serveix com entrada de dades ( (o).
Asseguris d’esborrar la memoria estadistica
mitjangcant (mooe)( (cr)) &P abans d’
iniciar I'entrada de dades.
Per entrar dades segueixi la sequéncia:

<dada_1> (m+) ((or))

<dada_2> (m+) ((or))

<dada_3> (m+) ((or))

[.]

<dada_n> (m+)( (o))
Compte! Si prem (m+), introduira dos

vegades la mateixa dada.



També es pot entrar varies vegades la mateixa

dada prement EB{ED)!
Exemple: Introdueixi 25 deu vegades:

25 @) CO(C0) 10 @(ED)
Les dades emmagatzemades fins el moment es
poden visualitzar mitjangant les tecles del cur-

B0

Per esborrar una dada, busqui-la mitjangat les
tecles del cursor, i un cop la trobi premi
((tecy). Si esborra una dada, les dades
posteriors a aquesta quedaran desplagcades cap
a dalt.

Mentre es visualitzen les dades, la calculadora
mostra cada dada entrada, aixi como la fre-
qliencia d’aquesta dada (Freq) a la pantalla se-
glient. Aixo és util en el cas que hagi introduit
varies entrades de la mateixa dada mitjangant
(OO((ED) per especificar el nombre
d’elements amb el mateix valor.

Es possible editar i canviar un valor buscant-lo
amb les tecles de cursor. Una vegada localitzat
el valor a canviar s’ha d’entrar el nou valor i a
continuacié prémer la tecla (@g. Aixo canvia el
valor antic pel nou. Per tant, si es vol dur a
terme alguna operacié mentre s’estan visualit-
zant les dades (p.e., executar una operacid
estadistica), és important prémer abans la te-
cla per sortir del mode de visualitzacié.



e Després de modificar un valor a la pantalla, si
prem ) en lloc de la tecla @&, el va-
lor que acaba d’entrar s’emmagatzema com a
una nova entrada, i el valor antic romandra on
estava.

Limit de Memoria

Tots els valors s’emmagatzemen a la memoria de
la calculadora. Si ja no queda memoria per
I’'emmagatzematge de dades, la calculadora mos-
trara la pantalla:

Oata Full

Quan aixo passi no sera possible introduir noves
dades. En aquest cas, premi la tecla @& per
mostrar la pantalla seglent:

Edi tOFF ESC
! c

Premi si vol enregistrar el valor que acaba
d’introduir sense emmagatzemar-lo a memoria. Si
escull aquesta opcid no li sera possible visualitzar
o editar les dades que hagi trobat. Per altra
banda, si prem (2) per sortir del mode d’entrada
de dades sense emmagatzemar el valor que acaba
d’entrar, podra seguir visualitzant/ editant les
dades.




Mode Desviacié Estandard

Per a realitzar calculs estadistics utilitzant des-
viacio estandard (també anomenada desviacié
tipica) premi la tecla i a continuacié
premi (_2), configurant la calculadora en el
mode SD:

SD et

La calculadora MILAN M-240 |i permet dur a
terme calculs estadistics.

Un cop les dades estan emmagatzemades a me-
moria, es poden executar diverses operacions en
el mode SD. S’accedeix a aquetes operacions
mitjangant dos mendus ((ssuM i (svar)):
.« B9 DI(ED)

- (D) @R suma de valores al quadrat

- (2) &P suma de valores

- (3) &P nombre d’elements de la mostra.
« B0 (D)

- (3D @& mitjana aritmetica

- (2) @B desviacio estandard de poblacié

- ((3) @@ desviacio estandard de mostra

Un cop hagi arribat a qualsevol d’aquests dos
mends, premi la tecla numerica (1), (2), (3)
que es correspongui a la funcié que vulgui calcu-
lar, seguida de la tecla (.



Calculs estadistics D) (Esw)

tecla | operacié férmula
suma de ZXZ

valors al i

v

quadrat '
suma de

2
valors i
nombre de

n
mostres

Calculs estadistics (=)

tecla | operacié férmula
mitjana _ 1
e | ®==3x,
aritmetica n
= desviacié o = 1 (x X)Z
) estandard " A\ngt
desviacié o = 1 $ (x Y)Z
estandard -t n—-1<""
de mostra

Exemple: Consideri el segiient conjunt de dades
procedent de la lectura de diferents sensors de
temperatura que cobreixen un area a monitorit-
zar: 15, 14, 11, 15, 13, 13, 14, 12.

. - 2
Caleuli 0, 0, ,, X, n, ZX and ZX .



En primer lloc, hem de posar la calculadora en
mode SD prement (voog)("2 ), i a continuacié
esborrarem la memoria estadistica mitjangant
(wooe)( (er)) @& A continuacid, ja
podem introduir les dades teclejant la segient
seqliéncia:
15 (@) (D)
14 () (GD)
11 () ()
15 () (D)
13 (@) (D)
)
14 (o) (o))
12 (m) ((or)

Desviacié estandard de poblacié:
(= @ e
Resultat: 1.316956719
Desviacié estandard de mostra:
(Ew) [ =
Resultat: 1.407885953
Mitjana aritmetica:
(Eww) [ =
Resultat: 13.375
Nombre de dades de la mostra:
(=) ) &
Resultat: 8
Suma de valors:
(D) (D &
Resultat: 107
Suma de valors al quadrat:

@) () () (L) B



Resultat: 1445

Calculs de regressio

Per a realitzar calculs estadistics mitjangant
regressié premi la tecla i a continuacio
premi (23, configurant la calculadora en el
mode REG:

REG ettt e

Un cop activat el mode REG mitjangant
es poden seleccionar diferents tipus de regressio

en els subseglients menus:

Tecla Operacié
Lin Regressid lineal
Log Regressio logaritmica
Exp Regressid exponencial

O | Pwr Regressié de poténcia
OJ(@) | Inv Regressié inversa
(>)J(3) | Quad Regressié quadratica

Recordi prémer (mooe)( (er)) &P abans

d’iniciar qualsevol entrada de dades.

Para introduir dades, segueixi la seglient sequéen-
cia de pulsacions:
<x-dada_1> () <y-dada_1> (m+)((or)
<x-dada_2> () <y-dada_2> (m+)((or)
<x-dada_3> (& )<y-dada_3> (m+)((or))



[]
<x-dada_n> (_)<y-dada_n> (D)

Atencié! Si prem (m+), introduira la mateixa
dada dues vegades.

Utilitzi les combinacions de tecles seglients per a
realitzar el calcul de regressié que desitgi:

Tecles Calculs
& ) 2x

heni=Dae]es) 2V
G (O EW) GO (@D 2

FOEDEOE | Yo
Coeficient de
D (e GO0

regressié A

Coeficient de

Ged) I regressié B




Per a realitzar regressions estadistiques diferents

de la regressié quadratica, segueixi les segients
indicacions:

Tecles Caleul
Coeficient
=) CIJ0IE) correlacié r

D]
@WOO®O@)

En el caso de regressié quadratica, utilitzi les
operacions que s’il-lustren en la seglient taula:

Tecles Calcul

EOENCEm | XX
&) (DN E9) IO (@) XXy
EOENCE | XX
EDEDCICIE) | one
W) IO X

P @) &
BOERHOE)

x>

<>

Regressio Lineal
La féormula de regressio lineal és y=A+ Bx.

Exemple: Consideri la seglient taula amb la tem-

peratura anual mitja i la latitud d’algunes ciutats
europees.



" Temperatura Latitud
Ciutat ( c'liielsius) (°)
Amsterdam 13 54
Atenes 24 37
Bonn 13 52
Bruselas 14 52
Copenhague 11 54
Dublin 13 53
Lisboa 19 39
Londres 14 53
Luxemburgo 14 50
Madrid 19 40
Paris 15 49
Roma 22 42

Determini I’equacié de la linia de regressio de la
temperatura mitja (x) respecte a la latitud (y), i

el coeficient de correlacié entre ambdues varia-
bles. Seguidament, utilitzi la formula de regressid
per estimar la temperatura mitja esperada per
una ciutat situada a una latitud de 44 ° Nord.

En primer lloc, introduirem les dades:

13 (G54 () (D)
24 ()37 (W (D)
13 (552 () (D)
14 (552 () (D)
11 (554 () (D)
13 (553 (W) (D)
19 (539 m(m)
14 (5)53
14 (550 m(m)
19 (540 (W) (D))
15 (549 () (D)




22 ()42 () ()
Ara ja podem calcular el Coeficient de Regressié A
(tali com s’ha il-lustrat a la taula anterior):
e I D [ =
Resultat: 71.67927107
Coeficient de Regressio B:
@E™ O @ e
Resultat: —1.492938497
Coeficient de Correlacié r:
@ER O G e
Resultat: —0.940496859
Temperatura mitja esperada per una ciutat situ-
ada en una latitud de 44 ° Nord:
40 (2DEn )@ =
Resultat: 18.54012817

Regressio logaritmica, exponencial, de poténcia,
inversa i quadratica

La segient taula mostra les formules per cada
tipus de regressio.

Regressio logaritmica y=A+B-Inx
Regressid exponencial y=A-e"
Regressio de poténcia y=A-x°

o - .1
Regressio inversa y=A+8B A
Regressio quadratica y=A+B-x+C-xX°

Tots els tipus de regressio descrits a la taula
anterior es poden executar prement les mateixes



combinacions de tecles que les descrites per a la
regressio lineal.

Avis:

Després d’introduir dades estadistiques a la
memoria de la calculadora en els modes SD o REG,
no és possible visualitzar dades individuals. Per
tant, per a visualitzar dades individuals haura de
(1) canviar la configuracié de la calculadora a un
altre mode, o (2) canviar el tipus de regressio (Lin,

Log, Exp, Pwr, Inv, Quad).

Quan tingui un problema...

Si el resultat obtingut és incorrecte o si es pro-
dueix un error, segueixi els passos seglients:

e Premi (mooe)( (cr)) (Mode) @88, per

inicialitzar tots els modes i opcions.

o Verifiqui la formula amb la que esta treballant
per a confirmar que és correcta.

o Verifiqui que té la calculadora configurada en el
mode correcte i realitzi I'operacié un altre cop.

Si els passos anteriors no corregeixen el problema,
premi la tecla (. Aquesta accié efectua una



operaciéo d’autoverificacié i si detecta alguna
anomalia s’esborraran totes les dades emmagat-
zemades a la memoria.

Missatges d’Error

La calculadora queda bloquejada quan es mostra
un missatge d’error a la pantalla. Premi per
esborrar I'error, o premi (C«J o () per visualit-
zar la férmula i corregir el problema.

Math ERROR

Causes:

o El resultat del calcul esta fora del rang de valors
permissibles.

e Intent d’utilitzar una funcié utilitzant un valor
que excedeix del rang de valores permissibles.

o Intent de realitzar una operacio il-logica (divisio
per cero, etc.).

Accié:

e Comprovi els valors introduits i asseguris que es
troben tots dins dels rangs permissibles. Presti
especial atencié als valors emmagatzemats als
registres des de I'Afinsa F, X, Yi M.

Stack ERROR (error de I'estructura de pila)

Causa:
e S’ha excedit la capacitat d’alguna de les dues
piles de memoria (memory stacks).




Accié:

o Simplifiqui el calcul. L'estructura de pila que
emmagatzema els nombres (operands) té 10
nivells i la pila d’operadors té 24 nivells.
Divideixi el seu calcul en dos o més parts
separades.

Syntax ERROR

Causa:

e Intent de realitzar una operacié matematica
il-legal.

Accié:

e Premi (C«<Jo (O ) per visualitzar el calcul. Una
vegada el cursor estigui ubicat a la posicié de
I’error, realitzi les correccions oportunes.

Arg ERROR

Causa:

o Usinadequat d’un argument.

Accié:

e Premi (<)o (O ) per visualitzar el calcul. Una
vegada el cursor estigui ubicat a la posicié de
I'error, asseguri’s d’utilitzar els arguments de les
funcions de forma adequada.
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Usuwanie odpadkéw pochodzacych z urzadzen
elektrycznych i elektronicznych przez prywatnych
uzytkownikéw na terenie Unii Europejskiej

Obecnos¢ niniejszego symbolu na
kalkulatorze lub jego opakowaniu
wskazuje na fakt, iz urzadzenie nie
powinno by¢ traktowane na réwni z
innymi odpadami z gospodarstwa
domowego. Uzytkownik ponosi
odpowiedzialnos¢ za poprawne
usuniecie odpadow tego rodzaju
poprzez oddanie ich do punktu
zbidrki, zajmujgcego sie recyklingiem
urzadzen elektrycznych i
elektronicznych. Zbidrka i recykling
odpadoéw pochodzacych z urzadzen
elektrycznych pomaga zachowac
naturalne zasoby srodowiska oraz
zapewnia poprawne usuniecie
odpadow tego rodzaju, nie
stanowigce zagrozenia dla zdrowia
ani srodowiska. Szczegétowe
informacje dotyczace punktow
zbidrki i recyklingu urzadzen
elektrycznych i elektronicznych
mozna uzyskaé

w urzedzie miejskim, w stuzbie
zajmujacej sie zbidrkg odpadow
pochodzacych z gospodarstwa
domowego lub w punkcie sprzedazy
niniejszego produktu.
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Przed uzyciem

kalkulatora

Srodki ostroznosci

e Przed uzyciem kalkulatora po raz pierwszy,
nacisnij przycisk RESET, znajdujacy sie w tylnej
czesci urzadzenia.

o Nawet gdy kalkulator bedzie dziata¢ poprawnie,
wymieniaj baterie przynajmniej raz na trzy lata.
Zuzyte baterie moga wyciec i - w rezultacie -
uszkodzi¢ lub zniszczy¢ kalkulator. Nigdy nie
pozostawiaj  zuzytych baterii  wewnatrz
urzadzenia.

e Unikaj przechowywania urzadzenia w miejscach
wystawionych  na  skrajne  temperatury.
Wystawienie na dziatanie skrajnie niskich
temperatur moze stanowic przyczyne
spowolnienia pracy wyswietlacza, wytgczenia
sie urzadzenia lub szybszego wyczerpania sie
baterii. Unikaj réwniez wystawiania kalkulatora
na bezposrednie dziatanie promieni
stonecznych, umieszczania urzadzenia w poblizu
okna, grzejnika lub dowolnego innego miejsca o
podwyzszonej temperaturze. Wysokie
temperatury moga  stanowi¢  przyczyne
wystgpienia odbarwien lub  znieksztatcen



pokrywy kalkulatora, a takie uszkodzen
wewnetrznych obwoddéw urzadzenia.

Unikaj uzytkowania lub przechowywania
urzadzenia w wilgotnych i zakurzonych
pomieszczeniach.  Nigdy nie pozostawiaj
kalkulatora w miejscach, w ktérych moze ulec
zamoczeniu, lub narazonych na wystepowanie
zwiekszonej wilgotnosci czy kurzu. Czynniki te
moga stanowi¢ przyczyne wystgpienia
uszkodzen obwodéw wewnetrznych urzadzenia.
Unikaj poddawania urzadzenia wstrzagsom (np.
w wyniku upadku).

Unikaj wywierania na kalkulator dowolnej sity
mechanicznej, np. podczas noszenia w kieszeni
spodni lub innej przylegajacej do ciata odziezy,
mogacej doprowadzi¢ do zgiecia lub skrecenia
urzadzenia.

W  zadnym przypadku nie staraj sie
rozmontowywac urzadzenia.

Nie naciskaj przyciskéw kalkulatora dtugopisem,
otowkiem ani zadnym innym przedmiotem o
ostrym zakonczeniu.

Do czyszczenia obudowy kalkulatora uzywaj
miekkiej, suchej szmatki. Jezeli obudowa jest
mocno zabrudzona, oczy$¢ j3 za pomoca
wilgotnej szmatki, zmoczonej w wodzie z
tagodnym s$rodkiem czyszczgcym. Usun nadmiar
wilgoci przed przystgpieniem do czyszczenia
kalkulatora. Nigdy nie stosuj rozpuszczalnikow,

benzyny lub innych substancji ulotnych. Ich



uzycie moze spowodowac wytarcie symboli
umieszczonych na kalkulatorze lub uszkodzi¢
jego pokrywe.

Usuwanie pokrywy kalkulatora

Przytrzymaj kalkulator jak pokazano na ilustracji, a
nastepnie przesun pokrywe w dot. Pokrywa moze
zosta¢ umieszczona w tylnej czesci kalkulatora,
zgodnie z ponizszg ilustracja.




Wi3aczanie i wytaczanie kalkulatora

Aby wtaczy¢ kalkulator, nacisnij przycisk 3. Aby
wytgczyé  kalkulator,  naci$nij
((oFF)), tzn. nacisnij krétko przycisk (swF), a
nastepnie nacisnij (przycisk ten opatrzony
jest w gornej czesci pomaraniczowym napisem
OFF). Wytaczenie kalkulatora nie wptywa
negatywnie na zachowang w nim informacje,
poniewaz urzadzenie wyposazone jest w Pamieé
Statyczng.

Aby zaoszczedzi¢ energie, kalkulator wytacza sie
automatycznie po uptywie 10 minut od wykonania
ostatniej operacji.

rédto zasilania

Niniejszy kalkulator zasilany jest dwoma
bateriami typu AAA. Przy zakfadaniu baterii
upewnij sie zawsze czy dodatni (+) i
ujemny (=) biegun baterii znajdujag sie w
odpowiednim miejscu.

Niedostateczne napiecie elektryczne
pochodzace z baterii moze by¢ przyczyng
uszkodzenia lub utraty zachowanej informaciji.



Zawsze przechowuj wszelkie istotne dane
réwniez w innym miejscu.

Nigdy nie taduj baterii, ani nie staraj sie ich
otwiera¢, a takze unikaj sytuacji, mogacych
stanowi¢ przyczyne zwarcia. Nie wystawiaj
baterii na bezposrednie dziatanie wysokich
temperatur, ani nie usuwaj ich wrzucajac do
ognia.

Jezeli przewidujesz, ze nie bedziesz korzystac z
kalkulatora przez dtuiszy okres czasu, usun
zatozone baterie.

Jak wymieni¢ baterie?

1.Naci$nij  nm)@B((oF))  aby  wytaczyé

kalkulator.

2.Usun $ruby przytrzymujace pokrywe komory
baterii, a nastepnie zdejmij pokrywe.

3.Usun zuzyte baterie.

4.0czy$¢ ztacza biegundw nowych baterii za
pomoca suchej, miekkiej szmatki.

5.Zatéz nowe baterie.

6.Umies¢ i przysrubuj pokrywe komory baterii
w odpowiednim miejscu.

7.Nacisnij @ aby wiaczy¢ kalkulator.



O klawiaturze

Kazdy klawisz moze posiada¢ maksymalnie trzy
funkcje: gtdwna funkcja jest opisana bezposrednio
na klawiszu, druga funkcja uaktywnia sie przy
nacisnieciu  klawisza  SHIFT  (wskazana na
pomaranczowo), za$ trzecia - przy nacisnieciu
klawisza ALPHA (wskazana na niebiesko). Nacisnij
przycisk odpowiadajacy stosownej funkcji ((sH)
lub  (pwd)  przed  naci$nieciem  przycisku
odpowiadajgcego pozadanej operacji.

Na przyktad, aby zastosowaé¢ funkcje sin™,
nacisnij krotko przycisk (swiF), a nastepnie nacisnij
(sin). W niniejszym podreczniku uzytkownika tego
rodzaju operacje opisywane s3 w formie

GG

funkcja SHIFT funkcja ALPHA

N Y

sinl D

bezposrednia



Akustyczne sprzezenie zwrotne

Opcja  akustycznego  sprzezenia  zwrotnego
klawiszy moze by¢ uaktywniona poprzez

nacisniecie sHrm)(C3 (D).

O wyswietlaczu

Niniejszy kalkulator posiada dwuliniowy
wyswietlacz. Pozwala on na jednoczesne
wyswietlanie dziatania oraz wyniku.

W pierwszej linii moze by¢ jednoczesnie
wyswietlonych maksymalnie 12 znakéw. Tym
niemniej przy wprowadzaniu danych do jednego
dziatania mozna zastosowa¢ maksymalnie 79
znakow. W tym przypadku dane przekraczajgce 12
znakow przesung sie w lewo. Kiedy wprowadzane
dane bedg liczy¢ 73 znaki, kursor zmieni sie z “_"
na “B”, informujac o fakcie, iz mozna wprowad2|c
jeszcze tylko 7 znakdw.

| ]
i1 (T=-d 7Rl

AhE e

Dla liczb réwnych 1000 lub wiekszych odczyt
wyniku jest utatwiony poprzez umieszczenie znaku
“” co trzy cyfry.




Klawisze kursora

Klawisze kursora umozliwiajg przemieszczanie sie
po wyswietlaczu.

&/

REPLAY

()

Wskazniki wyswietlacza

Na wyswietlaczu moze pojawi¢ sie szereg

wskaznikow informujacych o aktualnym stanie

kalkulatora.

Wskainik Opis

S] Przycisk jest aktywny. Po
nacisnieciu dowolnego przycisku
funkcja SHIFT wytgczy sie i zniknie
wskaznik 8.

Przycisk jest aktywny. Po
nacisnieciu dowolnego przycisku
funkcja ALPHA wytgczy sie i zniknie
wskaznik [\,

M W pamieci niezaleznej

przechowywana jest zapamietana
wartosc.

STO

Kalkulator oczekuje wprowadzenia




zmiennej  wartosci.  Nastepnie
zmiennej tej przydzielona zostanie
odpowiednia nazwa. Wskaznik ten
pojawia sie po nacisnieciu
D)

RCL

Kalkulator oczekuje wprowadzenia
nazwy zmiennej w celu odzyskania
wartosci zmiennej. Wskaznik ten
pojawia sie po naci$nieciu (ReL).

SD

Kalkulator  pracuje w trybie
“statystycznym”.

Domysing jednostka katowa sa
stopnie.

Domysing jednostka katowa sa
radiany.

Domysing jednostka katowa sa
grady.

FIX

Ustawiono liczbe miejsc  po
przecinku.

SCI

Ustawiono istotng liczbe miejsc.

Alub Y

Dostepny rejestr pamieci
wykonanych obliczen. Funkcja ta
pozwala na przegladanie uprzednio
wprowadzonych dziatan i ich
ponowne przeliczanie.

Disp

Na wyswietlaczu przedstawiono
posredni wynik dziatania
wielozadaniowego.




Ustawienia kalkulatora

Wykonywanie obliczen

Przed przystgpieniem do wykonywania obliczen

konieczne jest wybranie odpowiedniego trybu.

Ponizej przedstawiono

wykonywania obliczen.

dostepne tryby

Typ obliczen Kombinacja Wybrany
klawiszy tryb
pozwalajaca
nazmiane
trybu

Podstawowe COMP

obliczenia

arytmetyczne

Obliczenia SD

statystyczne

Obliczenia REG

regresji

Przy kilkukrotnym przyci$nieciu (wooe), wyswietlane
sg kolejno ustawienia dodatkowych opcji.




W ponizszych rozdziatach zastosowanie zawartych

instrukcji wykonywania obliczen poprzedzone jest

ustawieniem odpowiedniego trybu.

Uwagal!

Jezeli pragniesz  powrdcic¢

do ustawien

poczatkowych kalkulatora, nacis$nij

(CD)En] - B

Punkt Ustawienia
poczatkowe

Tryb wykonywania obliczen | COMP
Jednostki kgtowe Deg
Wyswietlanie liczb na Norm 1
ekranie w formacie
wyktadniczym
Wyswietlanie wynikow w ay/
formie utamkow
Brytyjski format przecinka Punkt
dziesietnego (punkt
zamiast przecinka)

Wprowadzanie poprawek przy

podawaniu danych wejsciowych

Jedng z podstawowych

wiadomosci  jest

umiejetnos¢ dokonywania poprawek, a takze
usuwania lub wprowadzania danych.




Przycisk

Opis

i)

Przesuwa kursor w pozadane
miejsce.

Usuwa znak umieszczony
bezposrednio z lewej “_”.
Jezeli kursor umieszczony jest
powyzej znaku, usuniety
zostanie numer lub funkcja,
znajdujgce sie w aktualnej
pozycji kursora.

EEE)

Przy pierwszym nacisnieciu
nastepuje zmiana kursora na
kursor wprowadzania danych
0. Jezeli na wyswietlaczu

znajduje sie kursor
wprowadzania  danych i
zostanie wprowadzony

dowolny znak, nowe dane
pojawig sie w  miejscu
aktualnie zajmowanym przez
kursor.

Przy uaktywnionej funkcji
kursora wprowadzania
danych, naci$niecie
(ee)(Ons)) lub @SR powoduje
powrdt kursora do trybu
normalnego.




Ponowne wykonywanie obliczen

Po nacisnieciu ) zostanie wykonane obliczenie,
za$ samo dziatanie zachowa sie w pamieci dziatan.
Jezeli na wyswietlaczu LCD pojawi sie wskaznik 4
znaczy to, ze w pamieci dziatan zachowane zostato
uprzednio wykonane dziatanie. Po przycisnieciu
(32, na ekranie pojawi sie ostatnie wykonane
dziatanie oraz jego wynik. Ponowne nacisniecie
(32 pozwala przeglada¢ kolejno wykonywane
dziatania, uporzadkowane od najnowszych do
najstarszych.

Naci$niecie przycisku (<) lub () podczas
przegladania pamieci dziatari, wywotuje zmiane
widoku. Natomiast naci$niecie przycisku (<) lub
(O bezpodrednio po wykonaniu obliczenia,
pozwala na edycje ostatnio dokonanych operacji.

Operacje wielozadaniowe

Dziatanie wielozadaniowe to dziatanie ztozone z
dwoch lub wiecej krétszych dziatan, potaczonych
znakiem dwukropka (:).

Przyktad: Mnozenie 3x3 i zastosowanie iloczynu

jako wyktadnika 2™ .

3@ 3 ) C)(CD) 2D () B



Na ilustracji przedstawiono powyzsze dziatanie:
" [

Nastepnie mozna nacisng¢ @ @R, a widok
wyswietlacza zmieni sie na:

a

3.

Uwaga: wyswietlane jest tylko pierwsze dziatanie,
za$ na ekranie pojawia sie wskaznik Disp
informujacy, iz pokazany wynik jest wynikiem
posrednim. Po nacisnieciu (B wyswietla sie
druga operacja i wynik koricowy:

Podstawowe obliczenia

Aby wykonaé podstawowe obliczenia nalezy
nacisng¢ przycisk (vooe), a nastepnie nacisngé
(1) i ustawi¢ tryb pracy COMP:

COMP ....




Dziatania arytmetyczne

Kolejnos¢ wykonywania dziatan

Ponizsza kolejnos¢  wykonywania dziatan
stosowana jest we wszystkich przeprowadzanych

operacjach:

1. Przeliczanie wspétrzednych: z biegunowych na
prostokatne i odwrotnie ((»r) lub (r-r)).

2. Funkcje typu A. Wszystkie funkcje, w ktérych
uzytkownik wprowadza wartos$¢ poczatkowa, a
nastepnie naciska przycisk funkcji. Np.: (%),
EDEDED] itp. Przeliczanie jednostek
katowych ((ora)).

3. Potegi:(x), (D).

4. (an).

5. Format skréconego mnozenia przed (Tt), (Ce),
(On), nazwa pamieci lub nazwa zmiennej:
4r, 2e, 2A, 7B, etc.

6. Funkcje typu B. W przypadku tych funkcji,
uzytkownik najpierw naciska przycisk funkcji, a
nastepnie wprowadza odpowiedniag wartosc.
v: () () (D) () (23 () G

7. Format skroconego mnozenia przed funkcjami
typu B, np. A\/E itp.

8. Permutacje i kombinacje(npr), (ncr).

. 89 B

10.620, 3.



Wszystkie dziatania wykonywane s3 od lewej do
prawej. Tym niemniej jezeli uszereguje sie
dziatania o identycznej kolejnosci wykonywanych
operacji, dziatania wykonywane sg od prawej do
lewej. Np.:

@ GDEO > log(sin (+0) |

Kiedy zastosowa¢ nawias?
Dowolne dziatanie umieszczone w nawiasie
zostanie wykonane w pierwszej kolejnosci.

Przykfad: 5x3+4=19 — 5x(3+4)=35

Wszystkie dziatania () poprzedzajace &) moga
by¢ pominiete, jako ze kalkulator rozumie, iz
uzytkownik pragnie zamkngé wszystkie otwarte
nawiasy przed obliczeniem wyniku.

Wewnatrz dziatan liczby ujemne powinny by¢
zawarte w nawiasach. Znak ujemny (&) jest
traktowany jak funkcja typu B, tak wiec gdy w
dziataniu zawarta jest funkcja typu A o wyzszym
priorytecie (lub dziatania na potegach Ilub
pierwiastkach), konieczne jest zastosowanie
nawiasu dla zapewnienia poprawnego wyniku.

Przykfad:(—2)2=4 - —22=-4

Pamietaj: Dowolna liczba ujemna wystepujaca w
dziataniu zawsze powinna by¢ zawarta w
nawiasach.

Tym niemniej ujemne wyktadniki nie muszg by¢
zapisywanie w nawiasach. Np.:



455x10° — 455 ER()(@)3 ED

Dziatania na procentach

Procent oznacza “czes¢ setng”. Moze by¢ rowniez
zapisany jako utamek o wartosci mianownika
rownej 100. Wartos¢ 10 procent moze by¢ wiec
wyrazona jako 10%, 10/100, 0.10 lub 10 czesci ze

100 czesci.
Przyktad 1:
Aby obliczy¢ 10% z 1200
1200 10 B (%)
Wynik: 120
Przyktad 2:

Aby dodac¢ 10 % do 1200
1200 € 10 ) @B (%)

Wynik: 1320
Przyktad 3:
Aby obliczy¢ jaki procent 1200 stanowi 120
120 (B9 1200 B (%)
Wynik: 10%
Przyktad 4:

Aby odja¢ 20% od 1200

1200 3 20 =) @B (%) €D
Wynik: 960



Dziatania na utamkach

Przeliczanie: utamki dziesietne / utamki zwykte
Niniejszy kalkulator umozliwia wykonywanie
dziatan bezposrednio na utamkach. Mozemy
wyrdznic 3 rodzaje utamkow:

e Utamki wiasciwe: Licznik jest mniejszy od
mianownika.
1 3 .
Np. 37 itp.
e Utamki niewtasciwe: Licznik jest wiekszy od
mianownika (lub oba s3 réwne).

4 13
377
o Utamki mieszane: Kombinacja liczby catkowitej i

utamka wtasciwego, dla wyrazenia czesci

dziesietnej.

Niniejszy kalkulator pozwala na zastosowanie
dowolnego w wyzej wymienionych 3 typdéw
utamkow. Aby wprowadzi¢c wartos¢ utamka
niewtasciwego nalezy wprowadzi¢  wartosé
licznika, nacisna¢ (@%), a nastepnie wprowadzi¢
warto$¢ mianownika. Na wyswietlaczu pojawia sie
symbol _, oddzielajagcy jedng wartos¢ od drugiej
(np. licznik od mianownika).

Np , itp.

Zgodnie z wyzej przedstawionymi definicjami,
utamki mieszane majg forme liczb catkowitych z



towarzyszeniem utamka. Aby wprowadzié¢ wartos¢
utamka mieszanego nalezy wprowadzi¢ liczbe
catkowity, nacisng¢ (a%), wprowadzi¢ wartosé
licznika, nacisngé ponownie , a nastepnie
wprowadzi¢ warto$s¢ mianownika.

Dziatania z zastosowaniem utamkéw

Przyktad 1: dziatania na utamkach wtasciwych
1 2 11
p— +_ [
3 5 15

1 3 2 SE

Wynik: 11 115

Aby przeliczy¢ utamek zwykty na dziesietny nalezy
nacisna¢ (ax).
Przyktad 2: przeliczanie utamkéw: dziesietne /
zwykte

E:0,75
4
3@+ ED
Wynik: 3 14
an
Wynik: 0.75
an
Wynik: 3 14
Przyktad 3: dziatania na utamkach mieszanych
PR L
3 2 6
2@)1(@)3 EB1 (@)1 (@2 &
Wynik: 3 15.16

Przyktad 4: upraszczanie utamka



FNJ N}
|
N| =

2@)4 ED

Wynik: 1 12
Dziatania na utamkach zwyktych i dziesietnych,
ktorych wynik przedstawiony jest w postaci
utamka dziesietnego.

Przyktad 5: a%/
E +1,5=2,25
4

3 4 1.5 ED

Wynik: 2.25

Nalezy mie¢ na uwadze, iz w przypadku gdy catos¢

wprowadzanych wartosci utamka (liczba catkowita

+ licznik + mianownik + oddzielacze) przekracza 10

znakow, wartosci wyswietlajg sie automatycznie w
formacie dziesietnym.

Przeliczanie: utamki niewtasciwe / utamki
mieszane

Ta sama wartos¢ moze byé przedstawiona
zarowno w postaci utamka niewtfasciwego, jak i
utamka mieszanego. Aby dokona¢ tego rodzaju

przeliczen, wystarczy nacisna¢ (@%) i (suier) (ax).

Przyktad 1:
12-7
4 4

Wynik: 1 13 14



&0 @ (@)
Wynik: 7 14

() (@) ((dre))
Wynik: 1 13 14

Dziatania na utamkach
szescdziesigtkowych

Niniejszy kalkulator umozliwia przeprowadzanie
dziatan na utamkach szesc¢dziesigtkowych, z
zastosowaniem stopni (lub godzin), minut oraz
sekund, a takze dokonywanie przeliczern pomiedzy
wartosciami szesédziesigtkowymi i dziesietnymi.

Przyktad 1: Przeliczanie wartosci dziesietnej 3,24
na warto$¢ szescdziesigtkowag, a nastepnie
ponowne jej przeliczenie na wartos¢ dziesietna.

3248
Wynik: 3.24
Wynik: 3° 14° 24
Wynik: 3.24
Mozliwe jest roéwniez wykonywanie dziatan
arytmetycznych na wartosciach
sze$cdziesigtkowych.
Przyktad 2:
3228' 54" x 2.2=7239' 34.8"
3(228( 540 ER22ED

Wynik: 7° 39° 34.8



FIX, SCI, RND

Ustawienie niektérych parametréow kalkulatora
przez uzytkownika nie jest mozliwe. Aby dokonaé
zmian zwigzanych z liczbg miejsc po przecinku,
liczbg uwzglednianych miejsc lub formatem
wyktadniczym, nalezy nacisng¢ kilkakrotnie
przycisk (vooe), do chwili pojawienia sie na ekranie
nastepujacych opcji:

Fix Sci Norm

Nastepnie nalezy wybra¢ opcje (1), lub

i dokona¢ zmian odpowiedniego parametru:

Element Opis

1 (Fix) Liczba miejsc po przecinku

2 (Sci) Liczba uwzglednianych miejsc
3 (Norm) Format wyktadniczy




Obliczenia z

zastosowaniem pamieci

Aby dokonaé obliczen z zastosowaniem
ogdlnego rejestru operacji (pamiec), nalezy
nacisng¢ (vooe), a nastepnie (1), ustawiajac
kalkulator w trybie COMP:

Pamie¢ ostatniego wyniku

Przy kazdym wykonywanym obliczeniu,
uzyskiwany wynik wprowadzany jest
automatycznie do zawartosci Pamieci ostatniego
wyniku, w ktérej jest przechowywany.

Dlatego tez Pamiec ostatniego wyniku aktualizuje
sie za kazdym razem, gdy naci$niete zostang
nastepujace klawisze:

Funkcja Klawisze
Wykonuje biezace | (BB
dziatanie

Dodaje do pamieci
Odejmuje od ()
pamieci

Oblicza procent &) = ]




(np.(%))

Zachowuje w () (re)((s10))
pamieci wraz z wartoscia

zmienng lub rejestrem
(odAdoF, X,Ylub M)

Zawartos¢ Pamieci ostatniego wyniku  jest
odzyskiwana poprzez naci$nigcie (Ans). Jezeli przy
wykonywaniu operacji wystapi bfad, zawartos¢
Pamieci ostatniego wyniku nie ulegnie zmianie.

Wartosci zachowane w Pamieci ostatniego wyniku

sg zakodowane w postaci 12 znakéw dla mantys i
2 znakow dla wyktadnikéw.

Pamie¢ niezalezna

Zmienna M stosowana jest jako pamiec
niezalezna. Dzieki temu mozliwe jest bezposrednie
wprowadzenie wartosci do pamieci niezaleinej
poprzez nacisniecie (ret)((s10)), dodanie
wartosci do pamieci naciskajac lub jego
odjecie od pamieci poprzez nacisniecie
(M+)(m-)). Pamie¢ niezalezna jest pomocna przy
wykonywaniu ztozonych obliczen.

Aby usuna¢ zawarto$¢ pamieci niezaleznej M,

nalezy nacisng¢ (o) ((s10)) (M).

Przyktad:



158 3

A eI

(+) 48-6=42 48 @2 6 (v+)

(-) 82+8=90 382 (EE 8 () (m)()

(wynik) -3
Rekordy

Niniejszy kalkulator zawiera dziewie¢ ogdlnych
rekordéw. Urzadzenie to zostato opracowane w
sposob pozwalajagcy na dostep do zawartosci
rekordéw za pomoca zmiennych programu (od A
do F, M, XiY). Rekordy te moga by¢ stosowane do
przechowywania danych, statych, wynikow itp.
Dane zachowane w konkretnym rekordzie (np. A)
usuwane s poprzez naci$niecie ((0)
EO(E) (D (D).

Jednoczesne usuniecie danych zawartych we
wszystkich rekordach nastepuje po nacisnieciu

(E9(E) CD(Mc) @B

Przyktad:
24,3x4=97,2
£:4,86
5
24.3 ER) (E(ED) @) €8+ €D
Wynik: 97.2
onjes] - H -

Wynik: 4.86



Obliczenia z

zastosowaniem funkgcji

funkcji naukowych, nalezy nacisnac przycisk

(wooe), a nastepnie (1), ustawiajac kalkulator w

trybie COMP:
COMP ettt e MODE 1
Przy zastosowaniu funkcji naukowych,

wykonywanie niektérych dziatan moze trwac
troche dtuzej. Przed przystgpieniem do
wykonywania kolejnego dziatania nalezy
odczeka¢, az na wyswietlaczu pojawi sie wynik.
Istnieje mozliwos¢ zastosowania nastepujacych
statych:

T ~3.14159265..., €~2.71828183...

Funkcje trygonometryczne / funkcje
odwrotne do funkcji
trygonometrycznych

Niniejszy  kalkulator umozliwia dokonywanie
operacji na funkcjach trygonometrycznych z
zastosowaniem stopni, radianow i gradéw.



(90“ =%radians =100 gradsj

Zmian domys$lnej jednostki miary katowe;j
dokonuje sie poprzez dwukrotne nacisniecie
przycisku (vooe). Na wys$wietlaczu pojawig sie opcje
ustawien jednostki katowe;j:

Oea Rad Gra

i 2 3

Nastepnie nalezy nacisna¢ klawisz cyfrowy (1),
(2), (3)) odpowiadajacy pozadanej jednostce
katowej.

Przyktad 1:

cos(232 35' 2") =0.916475268

23 (03502 () ED
Wynik: 0.916475268
Przyktad 2:
2
sin1[§j=0.78s398163
) Gn)(GEn) COC 2 20 &
Wynik: 0.785398163
Przyktad 3:

. {«E

sin TJ =0.257(rad)

EDEED (D@2 @200 6D



[ JE&d] = ]
Wynik: 0.25

Przyktad 4: 27 =6.283185307

EB] - )
Wynik: 6.283185307

Funkcje hiperboliczne / funkcje
odwrotne do funkcji hiperbolicznych

Funkcje hiperboliczne sa podobne do zwyczajnych
funkcji trygonometrycznych: w ten sam sposéb, w
ktory punkty (cos@, sinf) wyznaczaja okrag,
punkty (cosh@, sinh6) wyznaczaja prawg potowe
prostokatnej hiperboli .
Przyktad 1:
sinh(1.5)=2.129279455
15 &

Wynik: 2.129279455
Przyktad 2:
sinh™10.02=3.000211057

() 10.02 €D
Wynik: 3.000211057



Logarytmy

Niniejszy  kalkulator  pozwala na  proste
wykonywanie dziatai na logarytmach. Logarytm o
podstawie 10 z wartosci logarytmowanej jest
rowny potedze, do ktérej nalezy podniesé
podstawe logarytmu (10), w celu otrzymania
wartosci logarytmowane;.

Przyktad 1:
log 1000=3

(Jog) 1000 2B

Wynik: 3

Inng czesto stosowang podstawg logarytmiczng
jest stata matematyczna e~2.7183 . Logarytmu
tego rodzaju znane s3 pod nazwa logarytmoéw
naturalnych (In) i moga by¢ one obliczane w
prosty sposdb, jak pokazano na ponizszym
przyktadzie.
Przyktad 2:
Ine=1

On) sy Cn)(Ce) B
Wynik: 1



Pierwiastki i potegi

Uktad klawiatury kalkulatora zapewnia prosty
dostep do funkcji pierwiastkowania i
potegowania, poprzez umieszczenie ich klawiszy w
jednej linii. Ponizsze przyktady ilustrujg sposob
korzystania z obydwu wyzej wymienionych
funkcji:

Przyktad 1:

125 +3-6a=1

(30)) 125
EEDIE - |
Wynik: 1
Przyktad 2:
3'+27-4°=145
iiE(E ) B
Wynik: 145

Permutacje i kombinacje

Przyktad 1: Okresl ile liczb czterocyfrowych mozna
uzyskac z zastosowaniem kombinacji cyfr od 1 do
5, majac na uwadze, iz jedna cyfra nie moze by¢
zastosowana dwukrotnie (poprawna liczba:1234;
niepoprawna liczba: 1123).



5 () E(Cer) 4 B
Wynik: 120
Przyktad 2: Okresl ile tréjosobowych grup moze
powstac w grupie ztozonej z 8 osdb.

8 @) 8 () 3 B
Wynik: 56

Liczby losowe

Przyktad:Wygeneruj losowo liczbe pomiedzy

0.000 a 0.999.
CO(Rand) B
Wynik (wynik odmienny przy kazdym wykonaniu operacji):
0.513
Silnie

Przyktad:Oblicz silnie liczby 10.
10 €D
Wynik: 3628800



Przeliczanie jednostek katowych

Po nacisnieciu (Ans)((orah)) wyswietla sie opcje

ustawien przeliczania jednostek katowych.
u} R Y
i 2 3

Aby  przeliczy¢ wyswietlong  wartos¢  na
odpowiednig jednostke katowg, nacisnij klawisz

numeryczny (1), lub (3.

Przyktad 1: Przelicz 2,25 radiandw na stopnie.
W pierwszej kolejnosci nalezy ustawié kalkulator
w trybie stopni (jednostka, ktérg chcemy otrzymac
w rezultacie przeliczania):
(tryb Deg.)
Nastepnie nalezy wprowadzi¢ wartos¢ (2,25) z
zaznaczeniem jednostki wyjsciowej (radiany).
2.25 () (s)((o) (2) B
Wynik: 128.9155039
Przyktad 2: Przelicz 45 stopni na radiany.
(tryb Rad.)
a5 Cojes] - |
Wynik: 0.785398163
Jezeli pragniesz wyswietli¢ niniejszy wynik jako
czynnik 7:

[ JE&d] = ]
Wynik: 0.25



Przyktad 3: Przelicz % radiany na stopnie.

(tryb Deg.
O @) & 2 () (e (ans)((ox0) (2) EB
Wynik: 90

Przeliczanie wspétrzednych
biegunowych / prostokatnych

Wspétrzedne moga byé wyrazane za pomoca
réznych uktadéw odniesienia. Niniejszy kalkulator
pozwala na wykonywanie przeliczen pomiedzy
wspétrzednymi prostokatnymi (zwanymi réwniez
wspétrzednymi kartezjanskimi) oraz
wspétrzednymi biegunowymi.
Wynik dokonywanych obliczern zapamietywany
jest automatycznie w postaci rekordéw E i F.
Dostep do tej informacji mozliwy jest poprzez
nacisniecie odpowiednio (Reu)(cos)(CE)) i
Cen)(C) -
Przyktad 1: Przelicz wspotrzedne biegunowe
r=29 na 6=40° wspdbtrzedne prostokatne
(x.y) .

&) @B () 2.9 (5 40 B

Wynik: 2.221528885

Wynik ten odpowiada wspotrzednej x, ktéra
zostaje zachowana w rekordzie E. Aby odzyskac
wartos$é wspotrzednej ¥ , nalezy nacisngé:



@)

Wynik: 1.864084068

Aby ponownie odzyskaé wartos¢ wspotrzednej x ,
nalezy wyswietli¢ zawartos¢ rekordu E naciskajgc

RCL COs
(=)

Przyktad 2: Przelicz wspotrzedne prostokatne
(2,«/5) na wspotrzedne biegunowe (r,0) .

(@ Henleab] - )
Wynik: 2.449489743
@@

Wynik: 35.26438968

Notacja inzynierska

Przy wystgpieniu koniecznosci wyrazenia bardzo
wysokich lub bardzo niskich wartosci, istnieje
mozliwos¢ zastosowania notacji naukowej, tj.,
wystepujgce w wartosci zera zapisywane s3 w
formie wspdtczynnika mnozonego przez 10
podniesione do odpowiedniej potegi.
230000000=2,3x10°

Zazwyczaj wspotczynnikiem moze by¢ dowolna
liczba (2,3 w wyzej wymienionym przypadku), zas
wyktadnik wyrazany jest poprzez liczbe catkowita
(8).

Jedyng rdinica wystepujacg pomiedzy notacjg
inzynierskq a notacjqg naukowq jest zastosowane



w przypadku notacji inZynierskiej ograniczenie
wyktadnika do wartosci stanowigcej wielokrotnosc
3. Wyzej wymieniona wartos¢ jest wiec wyrazana
jako:

230000000 =230x10°

Fakt, iz stosuje sie wytgcznie wyktadniki
stanowigce wielokrotnosci 3, pozwala na
zapamietanie grup prefiksow kojarzonych z
kazdym wyktadnikiem:

Prefiks - | Symbol Potega 10
Wielkosé Metryczny

tera T 10%
giga G 10°
mega M 10°
kilo k 10°
jednostka - 10°
mili m 10
mikro H 10°°
nano n 10°°
piko p 107%
femto f 10°%

Przyktad 1: Przelicz 0,00238 metry na milimetry.
0.00238 @EB(ere)
Wynik: 2.38x107



Aby ponownie przeliczyé uzyskang warto$¢ na
metry:

Wynik: 0.00238x10°

Przyktad 2: Przelicz 12320 metréw na kilometry.
12320 @)
Wynik: 12.32x10°

Obliczenia statystyczne

Wskazéwki dotyczace wprowadzania
danych

o W trybie statystycznym (SD oraz REG) klawisz
stuzy do wprowadzania danych ((or)).

e Przed prowadzaniem nowych danych nalezy
upewni¢  sie, czy  zawartos¢  pamieci
statystycznej  zostata  usunigta,  poprzez
wybranie funkcji (stier) (wooe)((cr)) [ = ]

e Aby wprowadzi¢ dane nalezy postepowaé w
nastepujacy sposob:

<dane_1> (D))
<dane_2> (D))
<dane_3> (D))
[.]

<dane_n>(w+) (1))



e Uwaga! Nacisniecie powoduje
podwdjne wprowadzenie tych samych danych.

o Kilkukrotne wprowadzenie tych samych danych
jest mozliwe za pomoca (D@D}
Przyktad: Wprowadz dziesie¢ razy wartos¢ 25:

25 () CO(ED) 10 ()(CD)

e Wprowadzone dane wyswietlane s3 na ekranie

po nacisnieciu klawisz%rsora:
Q=0

e Aby wusunaé¢ niepozagdane wartosci, nalezy
wyszuka¢ je za pomocy klawiszy kursor, a
nastepnie nacisngé ((tey). Po
usunieciu odpowiednich wartosci pozostate
dane przesung sie do gory.

e Podczas wyswietlania danych, na wyswietlaczu

kalkulatora pojawia sie kazda uprzednio

wprowadzona wartosé, a na nastepnym ekranie
wyswietla sie jej czestotliwos¢

(Freq). Funkcja ta jest przydatna przy

wprowadzeniu kilku identycznych wartosci za

pomoca (&) Dzieki niej mozliwe jest
okreslenie liczby elementéw o identycznej
wartosci.

Istnieje mozliwos¢ edycji i zastgpienia

wprowadzonej wartosci po wyszukaniu jej za

pomocag klawiszy kursora. Po zlokalizowaniu
wartosci, ktéra ma zosta¢ zmieniona, nalezy
wprowadzi¢c nowag wartos¢, a nastepnie
nacisng¢ @EB. W ten sposéb poprzednio
wprowadzona warto$¢ zostanie zastgpiona



nowa. Dlatego tez, jezeli pragnie sie wykonac
dowolng operacje podczas przegladania
wprowadzonych  danych  (np. wykonaé
operacje statystyczng), konieczne jest, by
wczesniej nacisnaé przycisk i opuscic¢ tryb
edycji.

e Po wprowadzeniu na ekranie zmian wartosci,
nacisniecie (m+)((or)) zamiast @B, sprawi, iz
ostatnia  wprowadzona  wartos¢  zostanie
zachowana jako nowa wartos$é, za$ wczesniej
wprowadzona wartos$¢ pozostanie bez zmian.

Ograniczenia pamieci

Wszystkie wprowadzane wartosci przechowywane
sg w pamieci kalkulatora. Kiedy pamiec¢ ulega
zapetnieniu, na wyswietlaczu kalkulatora pojawia sie:

Oata Full

Wprowadzanie kolejnych danych nie jest mozliwe.
Aby oprdézni¢ pamie¢ urzadzenia, nalezy nacisngc
przycisk @&, a wyswietli sie nastepujacy ekran:

Edi tOFF ESC
! c

Dla zarejestrowania nowo wprowadzonej wartosci
bez zachowania jej w pamieci, nalezy nacisngé
(). Wybranie niniejszej opcji uniemozliwi
poiniejsze przegladanie lub edytowanie
wprowadzonych danych. Jezeli natomiast zostanie




nacisniety przycisk (2), tryb wprowadzania
danych bez ich zachowywania w pamieci zostanie
wytgczony i mozliwe bedzie pdiniejsze
przegladanie lub edytowanie danych.

Tryb odchylenia standardowego

W celu przeprowadzenia obliczen z
zastosowaniem odchylenia standardowego
(réwniez zwanego odchyleniem typowym),
nalezy nacisngé¢ przycisk (woce), a nastepnie
((2)), ustawiajac kalkulator w trybie SD:

L] LU SP

Kalkulator MILAN M-240 pozwala na
przeprowadzanie obliczen statystycznych.

Po wprowadzeniu danych do pamieci urzadzenia,
mozliwe jest przeprowadzenie wielu operacji w
trybie SD. Dostep do tych operacji mozliwy jest
poprzez opcje (Esuv) oraz (svar)):
« EHDED)
- (OD)EWsuma  wartosci  podniesiona do
kwadratu
- (2P suma wartosci
N -
liczba elementdéw grupy prébnej
« EBEDED)
@D srednia arytmetyczna
- ()& odchylenie standardowe ludnosci




- (3)&EB odchylenie standardowe grupy
probnej

Po wyswietleniu dowolnej z wyzej wymienionych
opcji nalezy nacisna¢ klawisz numeryczny (1),
(2), (3)) odpowiadajacy wyliczanej funkcji, a
nastepnie nacisng¢ przycisk (EB.

Obliczenia statystyczne (Esum)

przycisk| dziatanie wzor
suma wartosci le
podniesiona do kwadratu i
suma wartosci fo
i
liczba elementdéw grupy n

probnej

Obliczenia statystyczne

przycisk

dziatanie wzor

Srednia n

arytmetycz X==) X

na =

odchylenie
standardo o = |-
we =

odchylenie
standardowe| o, , =
grupy prébne




Przyktad: WeZz pod wuwage zbiér danych
pochodzacych z odczytu temperatury na réznych
czujnikach, rozmieszczonych na kontrolowanym
terenie: 15, 14, 11, 15, 13, 13, 14, 12.

Obliczo,, 5, ,, X, n, ZX and ZXZ.

Ustawi¢ tryb SD pracy kalkulatora poprzez
nacisniecie oraz wymaza¢ zawartos$c
pamieci statystycznej poprzez (mooe)((err))
@D Nastepnie przystagpi¢c do wprowadzania
danych wystukujgc na klawiaturze ponizszg
sekwencje:

15 () (C))

12 C)
Odchylenie standardowe ludnosci
Gmes] -
Wynik: 1.316956719
Odchylenie standardowe grupy prébnej

[ED]Es] -
Wynik: 1.407885953

Srednia arytmetyczna

(Em)jes] -
Wynik: 13.375

Liczba danych grupy prébnej:

G () (sud) () 2B
Wynik: 8



Suma wartosci

(Em)jes] - ]
Wynik: 107
Suma wartosci podniesiona do kwadratu
(Emes] - |
Wynik: 1445

Obliczenia regresji

Aby dokonac¢ obliczenn statystycznych za
pomocag funkcji regresji, nalezy nacisngc
przycisk (wooe), a nastepnie ((3 ), ustawiajac w
tryb pracy REG:

Po wiaczeniu trybu REG za pomoca
istnieje mozliwos¢ wyboru réznych typdw regresji
za pomoca nhastepujacych opcji:

Przycisk Dziatanie
Lin Regresja liniowa
Log Regresja logarytmiczna
Exp Regresja wyktadnicza
o)) Pwr Regresja potegowa
Inv Regresja odwrotna
> )3) Quad Regresja kwadratowa




Przed przystapieniem do wprowadzania
jakichkolwiek danych, nalezy pamietaé o

nacisnieciu (wooe)((etr)) [ =}

Przy wprowadzaniu danych nalezy postepowac
zgodnie z nastepujaca sekwencja:
<x-dane_1> (") <y-dane_1> (D))
<x-dane_2> (") <y-dane_2>
<x-dane_3> (") <y-dane_3> (D))
[.]
<x-dane_n> (1) <y-dane_n> (D))

Uwaga! Naciéniecie powoduje podwdjne
wprowadzenie tych samych danych.

W celu przeprowadzenia obliczen wybranej
regresji nalezy zastosowacd nastepujgce
kombinacje klawiszy:

Klawisze Obliczenia
EADERD 2x
ERCIE 2

EERIC) n
EDEWCID) >
EDEWIC 2] 2y
EADEMCIE) 2
E2)ERID X
EERID) xo,




EE) X, ,
Ch &) y

DD | e,
DO | .

ERDERICIC D) | Wepsteaynnik

regresji A
EDEDEIGID) | epdienik

W celu wykonania obliczen innych niz regresji
kwadratowej, nalezy  postepowa¢  wedtug
ponizszych wskazéwek:

Klawisze Obliczenia
Wspdtczynnik
EADEDCICIE) | omaair

EAEWCIC o) | X
ECERICICIC ) | VY

W przypadku wykonywania obliczen regresji
kwadratowej nalezy  zastosowaé dziatania
przedstawione w ponizszej tabeli:

. Obliczeni
Klawisze

ERDEBCGIGD) >
EIDENCICI D | Yxy
EOEEE | X
() Wspdtczynni

k regresji C




EIDERICCCID) | 4
EIDERCICID | 4
FEDERIC ) | I

Regresja liniowa

Wzér regresji liniowej jest nastepujacy:

y=A+Bx.

Przyktad:Wez pod uwage nastepujaca tabele
srednich rocznych temperatur oraz szerokosci
geograficznych niektorych miast europejskich.

Temperatura Szerokos¢
Miasto (° Celsjusza) geograficzna
©)

Amsterdam 13 54

Ateny 24 37

Bonn 13 52

Bruksela 14 52

Kopenhaga 11 54

Dublin 13 53

Lizbona 19 39

Londyn 14 53

Luksemburg 14 50

Madryt 19 40

Paryz 15 49

Rzym 22 42
Wyznacz réwnanie linii  regresji  $redniej
temperatury wzgledem szerokosci

geograficznej (y), a takze wspdtczynnik korelacji

pomiedzy obydwoma

zmiennymi.

Nastepnie

zastosuj wzor regresji w celu oszacowania sredniej



oczekiwanej temperatury dla miasta potozonego
na szerokosci geograficznej rownej 44° N.

W pierwszej kolejnosci nalezy wprowadzic¢

nastepujace dane:
13 )54 CD))
24()37 (0 (GD)

13(7)52
14 ()52 () (GD)
@

11(7)54
CD))

13(0)53
19(0)39
14(5)53
14550 o))
19(> )40 o))
15 (G049 (0 (GD)
22 ()42 () (GD)
W oparciu o wyzej wymienione dane mozliwe jest
wyliczenie Wspodtczynnika Regresji A (zgodnie ze
wskazéwkami zawartymi w poprzedniej tabeli):
B En)asasEs] -
Wynik: 71.67927107
Wspétczynnik regresji B
e IO =B
Wynik: —1.492938497
Wspétczynnik korelacji r
@DEDOOE E
Wynik: —0.940496859
Przewidywana $rednia temperatura dla

miejscowosci potozonej na szerokosci
geograficznej wynoszacej 44° N to:



44 ) (2 )(En) OO I &8
Wynik: 18.54012817

Regresja logarytmiczna, wyktadnicza, potegowa,
odwrotna i kwadratowa

W ponizszej tabeli przedstawiono wzory dla
kazdego rodzaju regres;ji.

Regresja logarytmiczna y=A+B-Inx
Regresja wyktadnicza y=A-e**
Regresja potegowa y=A- x°

i = .1
Regresja odwrotna y=A+8B A
Regresja kwadratowa y=A+B-x+C-X°

Przeprowadzenie obliczen wszystkich  wyzej
przedstawionych rodzajow regresji jest mozliwe
przy zastosowaniu wczesniej opisanych
kombinacji klawiszy, stosowanych rdéwniez w
przypadku regres;ji liniowej.

Uwaga:
Po wprowadzeniu danych statystycznych do

pamieci kalkulatora w trybach pracy SD lub REG
nie jest mozliwe wyswietlanie pojedynczych
danych. Aby przeglada¢ poszczegdlne dane nalezy
(1) zmieni¢ ustawienia trybu pracy kalkulatora lub
(2) zmienié rodzaj regres;ji (Lin, Log, Exp, Pwr, Inv,
Quad).



Btedy

W razie wystapienia problemu...

Jezeli otrzymany wynik nie jest prawidtowy lub
podczas wykonywania obliczen wystgpit btad,
nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

e Nacisnaé (mooe)((cr)) (Mode) (BB W
celu powrotu do ustawien poczatkowych
wszystkich trybdw i opcji.

o Sprawdzi¢ wprowadzony wzér i potwierdzi¢ jego
poprawnosé.

e Sprawdzi¢, czy ustawiono poprawny tryb pracy
kalkulatora i ponownie wykona¢ obliczenia.

Jezeli przeprowadzenie wyzej opisanych czynnosci
nie rozwigze zaistniatego problemu, nalezy
nacisng¢ przycisk 3. Uaktywni sie opcja
automatycznego sprawdzania. W razie wykrycia
dowolnej nieprawidtowosci, zostang usuniete
wszystkie dane zachowane w pamieci.



Wiadomosci o btedzie

Jezeli na wyswietlaczu pojawi sie komunikat o
btedzie, kalkulator jest automatycznie blokowany.
Aby usungé¢ btad nalezy nacisng¢ @F. Aby
wyswietli¢c wzor i rozwigzaé zaistniaty problem,

nacisna¢ (<) lub ().

Math ERROR (btad matematyczny)

Przyczyny:

e Wynik obliczenia wykracza poza dozwolone
wartosci.

e Proba zastosowania funkcji z wykorzystaniem
wartosci spoza dozwolonego zakresu.

e Proba wykonania nielogicznej operacji
(dzielenie przez zero itp.).

Mozliwe rozwigzanie:

e Sprawdz wprowadzone wartosci i upewnij sie,
czy wszystkie z nich znajdujg sie wewnatrz
dozwolonego zakresu. Zwré¢ szczegdlng uwage
na wartosci zachowane w rekordach od A do F,
X, Y oraz M.

Stack ERROR (btad struktury stosu)

Przyczyna:

e Przekroczono mozliwosci jednego ze stosow
pamieci (memory stacks).

Mozliwe rozwigzanie:



e Upros¢  dziatanie. W  strukturze stosu
przechowywane sa liczby (argumenty operaciji).
Posiadajg one 10 poziomdéw, zas stosy
operatorow - 24 poziomy.

e Podziel dziatanie na dwie lub wiecej czesci.

Syntax ERROR

Przyczyna:

e Proba przeprowadzenia niedozwolonego
dziatania matematycznego.

Mozliwe rozwigzanie:

e Naci$nij () lub (O), a wyswietli sie
wykonywanie dziatanie. Po ustawieniu kursora
w pozycji btedu, wprowadZ odpowiednie
poprawki.

Arg ERROR

Przyczyna:

o Nieodpowiednie zastosowanie argumentu.

Mozliwe rozwigzanie:

e Naci$nij () lub (O), a wyswietli sie
wykonywanie dziatanie. Po ustawieniu kursora
w pozycji btedu, upewnij sie, czy argumenty
funkcji stosowane sg w prawidtowy sposéb.



Kalkulator Naukowy MILAN M240
Opis produktu:

240 funkcji

Dwuliniowy wyswietlacz LCD pozwalajacy
na réwnoczesne wyswietlanie wyrazenia
matematycznego i wyniku

Obliczenia statystyczne

Rachunek 6-ciu réznych rodzajow regresji
wraz z ich wspotczynnikami A, B
Wzajemna transformacja wspétrzednych
prostokatnych i wspotrzednych
biegunowych

Bezposrednie operacje na utamkach
Funkcje trygonometryczne

Funkcje paraboliczne, hiperboliczne i im
odwrotne

Obliczenia z zastosowaniem jednostek
katowych w stopniach, radianach i
gradach

Konwersja miedzy systemem dziesietnym
i szeSédziesietnym

Generowanie wartosci losowych
Obliczanie kombinacji i permutacji
Zasilanie: 2 baterie AAA

since 1918, SPAIN

MILAN.es
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